Внеклассное мероприятие по информатике, физике и математике.

Игра "КИВиН-2007" 

Цели:

· [image: image1.wmf]обобщение знаний по информатике на основе предложенного материала в неординарных ситуациях;

· формирование умений и навыков, которые носят в современных условиях общенаучный, общеинтеллектуальный характер;

· развитие познавательного интереса, творческой активности учащихся;

· формирование навыка представления своей команды;

· выявить лучшую команду игроков-эрудитов среди учащихся  10 «И» и 11«И» класса

Задачи:

· Воспитательная ( воспитание ответственности за общее дело, уважение к сопернику, умение достойно вести спор, стойкость, волю к победе, находчивость, умение работать в команде;

· Образовательная ( повторение основных понятий и определений, углубление, обобщение и систематизация имеющихся знаний.

· Развивающая( развитие познавательного интереса, логического мышления, внимания, памяти

Подготовительная работа.

Классы делятся на  команды по 6 человек и выбирают капитана. 

Домашнее задание командам: подготовить представление своей команды и нарисовать стенгазету.

План мероприятия:

1. Представление жюри.

2. Представление ведущего.

3. Часть 1 - Представления команд.

4. Часть 2 - «Информатика»:
1) Конкурс 1 «Разминка»;
2) Конкурс 2 «Компьютерные жаргонизмы»;
3) Конкурс 3 «Черный ящик»;
4) Конкурс 4 «Моделирование».
5. Часть 5 - Конкурс капитанов 

6. Часть 6 - Конкурс стенгазет
7. Подведение итогов.
Сценарий внеклассного мероприятия:

Дорогие зрители и болельщики, уважаемое жюри! Мы начинаем наш КИВиН. Это мероприятие приурочено к неделе информатики, которая проходит в школе с … по …. Сегодня в этом зале встречаются 2 команды: команда 10 «И» класса и команда 11 «И» класса. Прошу команды выйти на сцену.
Представляю членов конкурсного жюри:

1.

2.

3.

Представляю ведущего конкурсов:

1. Учитель информатики …
1. Первый конкурс «Представление команд». Сначала жеребьевка определит, какая команда будет первой приветствовать нас с вами. Капитанов команд прошу вытянуть жребий. Итак, первой будет открывать наш КВН команда ... «И» класса.
    Жюри оценивает этот конкурс по 5-бальной системе.

    Спасибо командам. Жюри попрошу объявить оценки.

2. Следующие конкурсы из области информатики.
Конкурс 1 «Разминка». Приглашаются по одному эрудиту от команды из тех, кто не только много знает, но и имеет очень быструю реакцию. Этим членам команд выдаётся по одной игрушке-пищалке с целью определения того, кто будет отвечать первым. За каждый правильный ответ – 1 балл. Всего 15 вопросов. Если ни команды не знают ответа, то вопрос передаётся в группы поддержки команд.
Вопросы:

1. Устройство визуального отображения информации (ДИСПЛЕЙ или МОНИТОР).
2. Совокупность всех видов запоминающих устройств (ПАМЯТЬ ПК).
3. Специальная программа для управления внешними устройствами (ДРАЙВЕР).
4. Группа символов, состоящая из восьми рядом записанных бит (БАЙТ).

5. Совокупность знаний, сведений и данных (ИНФОРМАЦИЯ).

6. Устройство для считывания графической и текстовой информации в компьютер (СКАНЕР).

7. Устройство для обмена информацией с другими компьютерами через телефонную сеть (МОДЕМ)
8. Устройство для вывода чертежей на бумагу (ПЛОТТЕР).
9. Флоппи-диск, толщиной 0,125 мм и диаметром 133 мм, покрытый с двух сторон высококачественным Ферролаком (ДИСКЕТА).

10. Аббревиатура функциональной части «мозга» компьютера, предназначенной для выполнения арифметических и логических операций обработки величин (АЛУ).

11. Метка на экране, перемещающаяся при нажатии соответствующих клавиш (КУРСОР).

12. 220 байт (МЕГАБАЙТ).

13. Система записи чисел с помощью заданного набора специальных знаков (СИСТЕМА СЧИСЛЕНИЯ).

14. Сколько символов может содержаться в сообщении из двухсимвольного алфавита? (СКОЛЬКО УГОДНО).

15. Сколько раз следует нажать клавишу Enter, чтобы в текстовом документе поставить пять пробелов подряд? (НИ РАЗУ).
Конкурс 2 «Компьютерные жаргонизмы». Это задание выполняют по одной девочке от каждой команды. Для каждого из приведенных компьютерных жаргонизмов приведены три определения, из ко​торых ему соответствует только одно правильное. Необхо​димо указать это определение (девочкам раздаются карточки с номерами ответов (1, 2, 3), они садятся спиной к зрителям и показывают карточки с правильными ответами). За каждый правильный ответ – 1 балл. Всего 10 вопросов.
Задания:
1. "Винт" — это:
1) Вентилятор охлаждения процессора.

2) Жесткий магнитный диск.(
3) Регулятор яркости монитора.

2. "Железо" — это:
1) Корпус системного блока компьютера.
2) Жесткий магнитный диск.

3) Совокупность аппаратных средств компьютера. (
3. "Кулер" — это:
1) Вентилятор охлаждения процессора. (
2) Покупатель компьютера.

3) Пользователь компьютера.

4. "Мама" — это:
1) Основная часть программы.

2) Материнская плата. (
3) Шина данных.

5. "Слот" — это:
1) Кабель для соединения системного блока компьютера с принтером.

2) Разъем расширения на материнской плате. (
3) Структура данных, работающая по принципу "первым вошел — последним вышел".

6. "Спикер" — это:
1) Звуковой сигнал на компьютере.

2) Звуковая карта.

3) Динамик в компьютере. (
7. "Флоп" — это:
1) Гибкий магнитный диск. (
2) Разъем расширения на материнской плате.

3) Английский вариант слова "мышь".

8. "Юзер" — это:

1) Программист, "взламывающий" чужие программы.

2) Администратор компьютерной сети.

3) Пользователь компьютера. (
9. "Засэйвить" — это:
1) Разбить большой файл на несколько меньших частей.

2) Создать копию файла в сжатом виде с помощью
программы-архиватора.

3) Сохранить файл на диске. (
10. " Ребутиться" — это:
1) Переобуваться во время работы компьютера.

2) Повторить оператор в программе.

3) Перезагрузить компьютер. (
Конкурс 3 «Черный ящик». В этом конкурсе участвует вся команда. 

У меня есть чёрный ящик. В нём – ответ на задание. Внимательно выслушайте сообщение и определите то, что лежит в чёрном ящике. За правильный ответ 2 балла.
Сообщение: 

У стоматологов иногда возникает необходимость в определении формы прикуса зубов пациента. Справедливо решив, что всю малоприятную и трудоемкую работу должен делать компьютер, американский дантист В.Манесс изобрел датчик, который не только кодирует информацию о прикусе и записывает ее на диск компьютера, но и демонстрирует на его экране последовательность смыкания зубов и даже усилие их сжатия.

Датчик представляет из себя пластиковую пластину, внутри которой расположена серебряная сеточка, сжимая датчик зубами, пациент уменьшает расстояние между ее проволочками, а компьютер по соответствующей программе отслеживает и обрабатывает поступающую в него информацию.

Задолго до появления такого датчика стоматологи использовали другие предметы (которые вы часто используете для других целей).

Как вы думаете, что в черном ящике? 

Ответ: копировальная бумага или свеча.
Конкурс 4 «Моделирование». В этом конкурсе также участвует вся команда. Вам нужно придумать и изобразить действующую модель компьютера. Жюри оценивает конкурс в 3 балла. 

Пока команды в коридоре готовятся, звучит музыкальная пауза, песня "Романс хакера" (на мелодию песни "Сиреневый туман"):

1

Компьютерный экран 

Весь мир мне заслоняет. 

Компьютерный туман 

Слепит в мои глаза. 

Учитель, не спеши! 

Учитель, понимаешь, 

Что в ContrStrike дурной 

Влюблен я навсегда. 

2

Смотрю во все глаза, 

На клавиши давлю я, 

Еще одна игра - 

И выгонят меня. 

Учитель, не спеши! 

Учитель, понимаешь, 

Что вижу я экран 

Почти в последний раз. 

3

Еще один момент, 

И стихнет шум машины, 

Безжалостной рукой 

Решается судьба. 

Учитель не спешит, 

Учитель понимает, 

Что вирусом игры 

Душа поражена. 

Сувениры членам команд: * шампунь и мыло - чтобы голова была светлая и чистая; * тетрадь и блокнот - записывать мудреные мысли; * ручки и карандаши - ручные принтеры; * книги по информатике; * жевательные резинки - для успокоения нервов при поломке компьютера; * дискеты - капитанам команд;
