Открытое занятие элективного курса «Компьютерная графика» 
в 10М классе по теме «Создание анимации с помощью графического редактора». Учитель – Газизова Л.Р.
Тип урока: 

Комбинированный (ознакомление с новым материалом, выполнение практической работы с его использованием)

Оборудование: 

Доска, проектор, компьютерный класс, оснащенный современной техникой, плакаты, карточки с заданиями.

Цель: 
Сформировать у учащихся знания и умения по теме «Создание анимации».
Задачи:

1. обучающие:
· расширить знания учащихся о возможностях графических редакторов;
· познакомить учащихся с принципами создания анимации с помощью графических редакторов Adobe Photoshop и Adobe Image Ready;
· формировать умения создания анимации.
2. воспитательная:

· воспитание информационной культуры.
3. развивающие:
· формировать умения аналитической работы над заданием;

· развивать познавательный интерес, интеллектуальные и творческие способности в информационной деятельности, в профильных областях и с применением специализированных профессиональных инструментов;    
· развивать компетентность в использовании информационных и коммуникационных технологий на уровне квалифицированного пользователя в области общепользовательских технологий, знакомства с профессиональными информационными технологиями.

План урока:

1. Оргмомент и целеполагание

2. Объяснение нового материала 
3. Закрепление полученных знаний (практическая работа)

4. Подведение итогов

1. Оргмомент и целеполагание

Здравствуйте, ребята! Поздравляю вас с днём школы! Приветствую ребят, принявших решение поступить в 10 профильный информационно-технологический класс! 
Тема нашего занятия «Создание анимации с помощью графического редактора». На этом уроке вы познакомитесь с технологией создания GIF-анимации.

2. Объяснение нового материала

Сегодня мы создадим графический анимированный файл, но так как делать его "с нуля" очень долго, будем использовать уже готовый анимированный фрагмент. 
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Например, у вас есть gif - анимация некого персонажа, да еще и с прозрачным фоном. А ещё имеется непреодолимое желание создать с помощью этого готового фрагмента нечто большее. И сделать действительно можно! Посмотрите на доску:
Плакат 1:

Дано:

1. Файл winni00.gif - gif анимация целеустремленно идущего Винни Пуха, видимо пытающегося выбраться куда-то из пустоты прозрачного фона, в места ему более привычные.

2. Файл fon.jpg – картинка с изображением неба.
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3.   Файл TREE.psd – картинка с изображением дерева.

(все файлы хранятся на ПК учителя в папке Задания\Photoshop\Winni)
Использовать:
1. Adobe Image Ready
2. Adobe Photoshop CS2
Выполнить:

Пустить Винни прогуляться, используя принцип относительности движения (показать через проектор файл - результат winni.gif).

       На столах у вас карточки с заданиями к практической работе. Разберём все пункты алгоритма действий:
1. Запустите Adobe Image Ready. Откройте файл winni00.gif (вы увидите семь кадров расположенных на отдельных слоях). Сохраните в формате psd (Файл-Сохранить Как). 

2. Увеличьте размер холста до 250х150 пикселов (Изображение-Размер Холста).
3. На палитре слоёв на слоях с номерами 2-7 установите связь (эти слои оставьте невидимыми) и перетащите с помощью инструмента  Указатель медвежонка в левый нижний угол (так как связь была установлена, на всех слоях также произойдёт перемещение).

4. Сохраните результаты работы, закройте окно файла, сверните окно Image Ready и откройте графический редактор Adobe Photoshop.

5. С помощью палитры слоёв поменяйте порядок слоёв так, чтобы над всеми слоями находился Слой1, а затем упорядоченно шли остальные слои до Слоя7. 
6. Соберите слои с Пухом в одну папку. Для этого на палитре слоёв необходимо нажать кнопку с изображением папки, появится новый объект Группа1, его перенести в положение над всеми слоями. С помощью левой кнопки мыши перетащите слои с Винни, начиная с верхнего слоя, в созданную папку. 

7. Откройте файл fon.jpg, выделите всё изображение и перетащите на холст файла с Винни. Новый создавшийся слой поместите под папку Группа1, Растяните его изображения под размер холста. 

8. Теперь на этом же слое нарисуйте почву под ногами у висящего в пустоте Пуха в виде зелёного эллипса. Посмотрите на плакат 2:
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9. Откройте файл TREE.psd, выделите всё его изображение и перетащите на холст (появившийся слой должен находится над слоем с небом). Уменьшите размер дерева и размножьте слой до 3 (дублировать слой).

10. Установите курсор на папку с Пухом и передвиньте его изображение поближе к центру (пусть гордо шагает в центре кадра!).
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11. Сохраните файл под тем же именем. Откройте его в Image Ready. 

12. На палитре слоёв раскройте папку с изображением Винни и на каждом кадре включите только необходимые слои. Теперь смотрите на картинку вверху. Технология нашей работы такова: переходим на кадр 1 - смещаем изображение деревьев в некое крайне правое положение, затем переходим на кадр 2 - смещаем их левее, и так далее. Постарайтесь расположить их так, как показано на панели анимации внизу. Деревья как бы проплывают мимо Пуха. 

13. Установите время задержки кадров 0,2 сек.

14. Откройте окно Оптимизация и установите параметры: 

Таблица цветов: перцепциональная
Цвета: Auto
Дизеринг: без дизеринга

Прозрачность: без дизеринга
15. Сохраните оптимизацию (Файл - Сохранить оптимизацию) и просмотрите получившийся файл.
3. Практическая работа.
Ребята садятся за компьютеры и выполняют алгоритм действий (используя карточки).

4. Подведение итогов 
Итак, на этом уроке вы научились создавать GIF–анимацию с помощью графических редакторов и все хорошо справились с предложенным заданием. Я, думаю, гостям было интересно наблюдать за тем, как создаётся настоящий информационный продукт, по-простому называемый «анимашка». Изучение информационных технологий в профильных классах ведётся на углубленном уровне. Ребята здесь познают компьютерную графику, сайтостроение, офисные технологии, основы видеомонтажа и программирование. Мы с удовольствием ждём всех, кто решил связать свою жизнь с компьютером, в профильный информационно-технологический класс!
