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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа разработана на основе примерной программы основного общего образования по информатике и информационным технологиям, рекомендованной Министерством образования и науки РФ, и базисного учебного плана. Содержание данной программы согласовано с содержанием Государственного образовательного стандарта основного общего образования по информатике и ИКТ.
Настоящая программа рассчитана на изучение базового курса информатики в 7 – 9 классах, общее количество часов: 170 (34 часа в 7 классе,68 часов в 8 классе, 68 часов в 9 классе). В базисном учебном плане образовательных учреждений РФ и примерной программе основного общего образования по информатике и  информационным технологиям на изучение информатики и ИКТ отводится 35 часов в 8 классе и 70 часов в 9 классе. В рабочей программе на изучение информатики и ИКТ в 8 классе количество часов увеличено за счет компонента лицея, в 9 классе – количество часов уменьшено с учётом количества учебных недель, а в 7 классе учебные часы введены за счет компонента лицея. 

Изучение информатики  в основной школе направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Основные задачи программы:

· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.

Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить логическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями. Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК и программных средствах. Приобретение информационной культуры обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редактором, электронными таблицами, СУБД, мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуникаций.

Соотношение часов на изучение разделов по примерной и рабочей программам приведено в таблице:

	Раздел
	Количество часов по примерной программе
	Количество часов по рабочей программе

	Введение в предмет
	0
	1 час в 8 кл., 1 час в 9 кл.

	Информация и информационные процессы
	4
	11 (в 8 кл)

	Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	4
	

	Обработка текстовой информации
	14
	5 (в 9 кл)

	Обработка графической информации
	4
	
	

	Мультимедийные технологии
	8
	
	

	Коммуникационные технологии
	12
	26 (в 8 кл)

	Обработка числовой информации
	6
	12 (в 9 кл)
	Объединены в разделе «Кодирование и обработка числовой информации»

	Представление информации
	6
	
	

	Алгоритмы и исполнители
	19
	
	    Раздел назван «Основы    алгоритмизации и   программирования»

	Основы алгебры логики
	-
	6 (в 8 кл.)

	Формализация и моделирование
	8
	6 (в 9 кл.)

	Хранение информации
	4
	8 (в 9 кл.)
	Раздел назван «Хранение и обработка информации в базах данных»

	Информационные технологии в обществе
	
	

	Резерв
	1 час в 8 кл.
11 часов в 9 кл.
	2 часа в 7 кл.

4 часа в 8 кл.

4 часа в 9 кл.

	Всего
	35 часов в 8 кл.

70 часов в 9 кл.
	34 часа в 7 кл.

68 часов в 8 кл.

68 часов в 9 кл.


Соотношение часов учебного времени на изучение разделов курса в рабочей программе изменено исходя из имеющегося резерва в примерной программе и дополнительных часов компонента лицея, кроме того, изменен порядок изучения разделов согласно параграфам используемых учебников. В рабочей программе значительно уменьшено количество времени на изучение раздела «Обработка текстовой информации», так как технология работы в текстовом редакторе изучалась ранее на факультативных курсах, но увеличено количество часов на изучение разделов «Информация и информационные процессы», «Компьютер как универсальное устройство обработки информации», «Алгоритмы и исполнители», «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации», «Коммуникационные технологии» и «Хранение информации». Дополнительно в курс введён раздел «Основы алгебры логики», так как в тестах ГИА по информатике и ИКТ имеются задания из тем данного раздела. 
Программа разработана исходя из уровня оснащённости кабинета информатики вычислительной техникой. При изучении курса информатики используются учебники: «Информатика и ИКТ. Учебник для 7 класса» (Н.Д. Угринович), «Информатика и ИКТ. Учебник для 8 класса» (Н.Д. Угринович), «Информатика и ИКТ. Учебник для 9 класса» (Н.Д. Угринович). 

Программой предполагается проведение лабораторных работ для закрепления определённых навыков работы с программными средствами и практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся, являющихся одной из форм контроля усвоения знаний учащихся. В рамках такого знакомства учащиеся выполняют соответствующие, представляющие для них смысл и интерес проекты, относящиеся к другим школьным предметам, жизни школы, сфере их персональных интересов. В результате они получают базовые знания и умения, относящиеся к соответствующим сферам применения ИКТ,  получают профессиональную ориентацию. Результат выполнения лабораторных работ оценивается «зачётом». Кроме того, программой предполагается проведение практических работ с целью  применения полученных знаний и умений. Практические работы оцениваются «зачётом с оценкой».
Для каждого раздела в тематическом планировании указано общее число учебных часов, а также количество лабораторных работ, количество уроков, отведённых на практическую работу, количество самостоятельных и контрольных работ, а также работ с контрольным тестированием знаний.
Содержание учебной программы

7 класс (34 часа)
Компьютер как универсальное устройство обработки информации (12 часов)

История развития вычислительной техники. Процессор – центральное устройство компьютера. Устройства ввода информации. Устройства вывода информации. Компьютерная память. Типы персональных компьютеров. Данные и программы. Файлы и файловая система. Архивация файлов и дефрагментация дисков. Программное обеспечение компьютера. Графический интерфейс операционных систем и приложений. Компьютерные вирусы и антивирусные программы. 
Практические работы:

1. Форматирование и проверка дискеты. Действия над файлами и папками 

Лабораторные работы:

1. Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью компьютера 
2. Архивирование и разархивирование файлов 

3. Работа с окнами.
4. Защита от вирусов: обнаружение и лечение.
Учащиеся должны
знать:
· Правила техники безопасности и эргономики при работе на ПК в дисплейном классе.
· Поколения ЭВМ и их элементную базу.

· Назначение компьютера. 
· Назначение процессора

· В какой форме компьютер обрабатывает информацию. Алфавит машинного языка. 
· Виды и назначение устройств ввода и вывода информации. 
· Назначение основных групп клавиш клавиатуры ПК. 

· Для каких целей предназначен сканер.
· Какое устройство оказывает вредное воздействие на человека.
· Виды памяти. 
· Состав модулей оперативной памяти. 
· Понятие носителя и накопителя информации. 
· Типы и свойства устройств внешней памяти. 
· Правила хранения и эксплуатации различных типов носителей информации.

· Различие сходство между CD и  DVD дисками.
· Типы ПК и их различия. Понятия «данные» и «программы». 

· Принцип реализации программной обработки данных на ПК.
· Определение файла и файловой системы. Основные действия с файлами и папками.

· Назначение архиваторов. Технологию архивирования и  разархивирования файлов с использованием программы-архиватора.

· Состав и назначение программного обеспечения ПК. 
· Назначение транслятора. 
· Типы программ, распространяемых бесплатно.

· Различие между лицензионными, условно бесплатными и свободно распространяемыми программами
· Объекты графического интерфейса. 
· Приёмы управления мышью. 
· Виды меню и окон. Три состояния окна. Способы построения окон.
· Виды вирусов. 

· Последствия заражения компьютера компьютерными вирусами. 
· Способы обнаружения вирусов антивирусными программами.
уметь:
· Использовать правила ТБ «до», «во время» и «по окончании» работы на ПК в компьютерном классе.
· Включать и выключать компьютер.
· Вводить текстовую и числовую информацию с клавиатуры с помощью десятипальцевого ввода на русской и английской раскладках клавиатуры.
· Показать устройства ввода и вывода информации, имеющиеся в компьютерном классе.

· Приводить примеры устройств внешней памяти ПК.

· Осуществить выбор допустимых имён файлов. Указать путь в требуемому файлу. 
· Выполнять основные действия над файлами и папками.   Просматривать содержимое дисков. 
· Форматировать дискету.
· Создавать архив. Просматривать содержимое архива. Добавлять файлы в уже существующий архив. Извлекать файлы из архива. Удалять файлы из архива.

· ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, работать с окнами;

· использовать антивирусные программы.

Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации» (6 ч)

Технология мультимедиа. Компьютерные презентации. Создание презентации в PowerPoint. Создание гипертекстового документа.
Практические работы:

1. Создание и обработка комплексного информационного объекта в виде презентации 

Лабораторные работы:

1. Создание презентации с помощью шаблона оформления и собственного оформления
2. Работа с текстами, графикой и таблицами в PowerPoint
3. Гиперссылки в PowerPoint

Учащиеся должны

Знать:

· Понятие мультимедиа данных. 

· Основные свойства и характеристики презентаций. Возможности и запуск PowerPoint. 
· Технологию создания надписей и списков в слайдах. Технологию форматирования текстов в презентациях.

· Технологию добавления рисунков и других графических объектов на слайд.

· Назначение и технологию создания гиперссылок и виды связей.
Уметь:

· Выбрать мультимедийный ПК, достаточный для выполнения желаемых мультимедийных приложений.

· Запускать PowerPoint. Использовать шаблоны оформления при создании презентаций.

· Создавать собственный стиль оформления презентаций.

· Создавать надписи и списки в слайдах; изменять форматирование текста в презентациях. Вставлять в слайд рисунки из коллекции и из файла; а также графические объекты в слайды.

· Выбирать вид связи по гиперссылке в зависимости от назначения; вставлять гиперссылки в слайды; добавлять подсказки к гиперссылкам.

Основы алгоритмизации и программирования (14 часов)

Алгоритм и кодирование основных  алгоритмических структур. Элементы языка Basic. Операторы ввода-вывода. Линейные алгоритмы. Алгоритмы разветвляющей структуры. Алгоритмы циклической структуры.
Лабораторные работы:

1. Использование операторов ввода и вывода данных при решении задач 
2. Использование условных операторов и операторов выбора  при решении задач.

3. Использование операторов цикла  при решении задач.

Учащиеся должны 

Знать:
· Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Способы  записи  алгоритмов. 
· Основные типы алгоритмических структур. 

· Виды констант (основные типы данных) и алфавит языка Basic. 

· Типы переменных и их обозначение. 

· Правила составления арифметических выражений и основные стандартные функции. 

· Символы отношений в условных выражениях. 
· Функции и форматы операторов ввода-вывода данных.

· Форматы:  условного оператора и операторов выбора. 
· Основные логические связки и операции в условиях. Чем отличаются простые и сложные условия.
· Форматы операторов цикла.

Уметь:

· Находить ошибки в алгоритме, восстанавливать пропущенные шаги. Определять результаты алгоритмов, используя трассировочную таблицу. 

· Уметь описывать переменные, записывать выражения. 
· Использовать правила при составлении арифметических выражений, определять порядок выполнения операций. 
· Использовать логические связки при составлении логических операций.
· Решать задачи с линейной структурой на Basic.
· Выполнять трассировку алгоритмов и программ.
· Составлять программы по алгоритмам с разветвляющимися структурами.

· Применять операторы цикла для решения задач.

8 класс (68 часов)
Информация и информационные процессы (11 часов)+Введение в предмет (1 час)
Информация в неживой и живой природе. Человек: информация и информационные процессы. Информация и информационные процессы в технике. Кодирование информации с помощью знаковых систем. Количество информации.
Практическая работа
1. Перевод единиц измерения информации с помощью калькулятора.
Учащиеся должны
знать:
· правила техники безопасности   и   правила   работы   на компьютере;

· связь между информацией и знаниями человека;

· что такое информационные процессы;

· какие существуют носители информации;

· функции языка, как способа представления информации; что такое естественные и формальные языки;

· как определяется единица измерения информации — бит;

· алфавитный подход к определению количества информации;

· содержательный подход к определению количества информации;

· единицы измерения информации.

уметь:
· приводить примеры информации и информационных про​цессов из области человеческой деятельности, живой при​роды и техники;

· определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал;

· приводить примеры информативных и неинформативных сообщений;

· измерять информационный объем текста в байтах (при ис​пользовании компьютерного алфавита);

· пересчитывать количество информации в различных еди​ницах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб);

· пользоваться программой калькулятор;

· пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных.

Компьютер как универсальное устройство обработки информации (18 часов)

Программная обработка данных на компьютере. Устройство компьютера. Изучение клавиатуры ПК. Определение разрешающей способности монитора и мыши. Компьютерная память. Файлы и файловая система. Программное обеспечение компьютера. Графический интерфейс операционных систем и приложений. Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Упаковка информации.
Практические работы:

1. Работа с файлами с использованием Проводника и файлового менеджера
2. Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы.
Лабораторные работы:

1. Изучение клавиатуры ПК.
2. Определение разрешающей способности мыши.

3. Работа с ярлыками.
4. Защита от вирусов: обнаружение и лечение.
5. Архивирование и разархивирование файлов с использованием программы-архиватора.

Учащиеся должны
знать:
· состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие;

· основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, устройств ввода и вывода ин​формации);

· структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты); понятие адреса памяти;

· типы и свойства устройств внешней памяти;
· типы и назначение устройств ввода-вывода;

· сущность программного управления работой компьютера;

· принципы организации информации на внешних носите​лях: что такое файл, каталог (папка), файловая структура;
· назначение  программного обеспечения  и его состав.
уметь:
· пользоваться клавиатурой;

· ориентироваться в типовом интерфейсе;
· создавать, удалять ярлыки и изменять значки ярлыков;
· инициализировать выполнение программ из программных файлов;

· просматривать на экране директорию диска;

· выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, удаление, пере​именование, поиск;
· определять разрешающую способность мыши;
· использовать антивирусные программы.

Основы алгебры логики (6 ч)

Формальная логика. Простые и сложные высказывания. Алгебра логики, логические операции алгебры логики: ИЛИ, И, НЕ. Логические выражения и таблицы истинности. Решение логических содержательных  задач.
Учащиеся должны

Знать:

· Виды высказываний. 
· Логические операции. 
· Технологию построения таблицы истинности.
· Логические законы и правила преобразования логических выражений.

Уметь:

· Определять истинность и  ложность высказываний. 
· Строить таблицы истинности.  
· По таблице истинности находить логическую функцию. 
· Решать логические содержательные задачи.

Информационные технологии в обществе (2 ч)

Правовая охрана информации. Лицензионные, условно-бесплатные и свободно распространяемые программы. Защита информации. 
Учащиеся должны

Знать:

· В чём состоит проблема безопасности информации;

· Какие правовые нормы обязан соблюдать пользователь информационных ресурсов;
· Как выглядит знак авторского права;

· Права автора программ; 

· Назначение электронной подписи;

· Различие между лицензионными, условно бесплатными и свободно распространяемыми программами.
· Назначение паролей и биометрических систем идентификации. Назначение ключей защиты и межсетевого экрана.

· Отличие копирования файлов от инсталляции программ. Почему компьютерное пиратство наносит ущерб обществу.
Уметь:

· Регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и правовыми нормами общества.
· Установить пароль на папку и файл.
Коммуникационные технологии (26 часов)

Передача информации. Локальные компьютерные сети. Глобальная компьютерная сеть Интернет. Адресация в Интернете. Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям. Информационные ресурсы Интернета. Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете.

Создание простой Web-страницы с помощью текстового процессора. Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML. Создание макета главной страницы сайта на свободную тему.
Практические работы: 

1. Поиск информации в Интернете.
2. Создание простейшей Web-страницы с использованием текстового редактора.

3. Создание макета главной страницы сайта на свободную тему.

Лабораторные работы:

1. Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенном к локальной сети.
2. География Интернета.

3. Путешествие по Всемирной паутине.

4. Регистрация почтового ящика на бесплатном сервере Web-почты.

5. Загрузка файлов из Интернета.

6. Использование тегов для форматирования текста на Web-странице.
7. Использование тегов для вставки изображений на Web-странице.

8. Использование тегов для вставки гиперссылок на Web-страницах.

9. Использование тегов для вставки таблиц на Web-страницах.
10. Использование тегов для добавления фреймов на Web-страницах.

11. Знакомство с Javascript.
Учащиеся должны 

Знать:
· Что такое компьютерная сеть; в чем различия между локальными и глобальными сетями;

· Назначение основных технических и программных средств функционирования сетей: каналов связи, модемов, серверов, клиентов, протоколов;

· Назначение основных видов услуг глобальных сетей: электронной почты, телеконференций, файловых архивов и др.;

· Что такое Интернет; какие возможности предоставляет пользователю «Всемирная паутина» - WWW.
Уметь:

· Осуществлять обмен информацией с файл-сервером локальной сети или рабочими станциями одноранговой сети;

· Осуществлять прием-передачу электронной почты с помощью почтового сервера;

· Осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера;

· Создавать Web-страницы в текстовом процессоре Word 2007.
· Создавать Web-страницы с помощью языка разметки гипертекстов HTML.

9 класс (68 часов)

Введение в предмет (1 час)

Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (12 часов)

Кодирование графической информации на компьютере. Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Растровая и векторная анимация. Кодирование и обработка звуковой информации. Цифровое фото и видео.
Лабораторные работы:

1. Кодирование графической информации
2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе 
4. Создание растрового изображения в ГР  Paint
5. Анимация
Практические работы: 

1. Основы работы со средством векторной графики текстового редактора Microsoft Word2003
Учащиеся должны
знать:
· Формы представления графической информации. Понятия «пиксель», «глубина цвета» и «разрешающая способность».

· Процесс преобразования графических изображений из аналоговой в цифровую форму.
· Параметры, задающие графический режим монитора. Понятие «частота обновления монитора».

· Зависимость качества изображения от величины пространственного разрешения и глубины цвета.
· Название систем цветопередачи. 

· Процесс формирования цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB.
· Понятие растрового изображения. Форматы растровых графических файлов.
· Достоинства и недостатки растровой графики.

· Почему при изменении размера растрового изображения ухудшается его качество. 
· Отличия между форматами растровых графических файлов.
· Из каких примитивов формируются векторные рисунки. Достоинства и недостатки векторной графики.

· Отличия между растровыми изображениями и векторными рисунками.

· Технологию создания изображения в Microsoft Word2003.

· Назначение, среду, режимы работы редактора Paint. Понятие графических примитивов. Способы изменения размеров изображения. Технологию изменения атрибутов рисунка и работы с фрагментами изображения.

· Понятие анимации. Типы анимационных эффектов в презентациях. Покадровая анимация.

· Различие между ключевыми и обычными кадрами. Как можно ускорить или замедлить GIF-анимацию.
· Понятие частоты дискретизации и глубины кодирования звука.

· Зависимость громкости звука от амплитуды звуковой волны и тональности звучания от частоты колебаний звуковой волны. 
· Принцип дискретизации, используемый для представле​ния звука в памяти компьютера.

уметь:
· Решать задачи на определение объёма графической и звуковой информации.
· Изменять графический режим монитора.

· Определять цвета по заданным интенсивностям базовых цветов.

· Получать цифровые растровые изображения и применять к ним различные графические эффекты.

· Использовать возможности векторных редакторов: рисовать графические примитивы, линии и стрелки, вставлять растровые изображения и текст, использовать градиентную заливку, осуществлять группировку объектов, сохранять файлы в различных графических форматах.

· Создавать анимацию в презентациях и Gif-анимацию.

Кодирование и обработка числовой информации (12 часов)

Кодирование числовой информации. Двоичное кодирование чисел в компьютере. Электронные таблицы. Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах.  
Лабораторные работы:

1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора
2. Работа  с  готовой  электронной таблицей: добавление и удаление строк и столбцов, редактирование формул и их копи​рование

3. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах

4. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах

5. Построение диаграмм различных типов

Практические работы: 

1. Использование условных и логических функций в решении задач.
Учащиеся должны 

Знать:
· Понятия системы счисления, свернутой и  развёрнутой формы записи числа. Виды систем счисления. Понятие основания системы счисления.

· Отличия и недостатки позиционных и непозиционных систем счисления.

· Основные арифметические операции в позиционных системах счисления. Правила их выполнения. Достоинства и недостатки двоичной системы счисления.

· Понятие дополнительного и обратного кода. 

· Зависимость диапазона представляемых чисел от количества занимаемых им ячеек памяти.

· Структуру электронных таблиц. Режимы отображения данных. Правила записи текстов. Правила записи чисел. Правила записи формул.

· Виды ссылок.

· Принцип относительной адресации.

· Понятие диапазона. 

· Математические и статистические функции.

· Типы диаграмм.

· Технологию создания диаграмм в Excel.

· Назначение логических функций И, ИЛИ, НЕ.

· Принцип выполнения условной функции.

Уметь:

· Приводить примеры записи чисел в позиционных и непозиционных системах счисления

· Представлять число в развернутой форме. 
· Представлять числа в Римской системе счисления. 
· Осуществлять переводы чисел из одной системы счисления в другую. 
· Выполнять переводы чисел из одной системы счисления в другую с помощью программного калькулятора.

· Выполнять арифметические действия в двоичной системе счисления. 

· Записывать целые и вещественные числа компьютерном представлении.
· Добавлять строки в электронную таблицу. Удалять строки и столбцы.

· Копировать и редактировать формулы и данные.

· Переводить простые математические выражения в формулы для электронной таблицы. Записывать в традиционной математической форме формулы из электронной таблицы.

· Определять вид формулы с относительными, абсолютными и смешанными ссылками после её копирования в другую ячейку.

· Использовать встроенные математические и статистические функции. Использовать режим отображения данных в таблице

· Строить столбчатые и круговые диаграммы в Excel. Строить графики в Excel.

· Использовать условные и логические функции при решении задач.

Основы алгоритмизации и программирования (18 часов)
Алгоритм и его формальное исполнение. Кодирование основных типов алгоритмических структур на языках объектно-ориентированного и процедурного программирования. Интерфейс программы Visual Basic. Основы ООП. Переменные. Арифметические строковые и логические выражения. Элементы управления и их свойства. Функции в Visual Basic. Использование операторов ветвления и выбора  в  Visual Basic. Использование операторов цикла  в Visual Basic. Графические возможности Visual Basic. Табличный способ организации данных. Обработка массивов в QBasic. 

 Лабораторные работы:

1. Первое знакомство с Visual Basic 
2. Установка свойств формы 
3. Вывод текста и изображений на форму 
4. Проект «Переменные. Линейный алгоритм»

5. Создание проекта «Калькулятор»

6. Создание проектов «Строковый калькулятор» и «Даты и время»

7. Создание проектов «Сравнение кодов символов» и «Отметка»

8. Создание проектов «Коды символов» и «Слово-перевертыш»

9. Создание проектов «Системы координат» и «Анимация»

10. Обработка массивов в QBasic

Практические работы: 

1. Создание авторского проекта в Visual Basic.
Учащиеся должны 

Знать:
· Понятие и свойства алгоритма. Виды и назначение блок-схем алгоритмов. Достоинства и недостатки интерпретаторов и компиляторов.

· Формальное исполнение алгоритма. Преимущества машинно-независимых языков программирования от машинно-зависимых.
· Понятия «линейный алгоритм», «ветвление», «цикл». Основные алгоритмические структуры.

· Элементы интерфейса программы Visual Basic. Назначение элементов управления.

· Понятия «графический интерфейс среды ООП» и «форма».

· Алгоритмы создания и оформления формы.

· Основные элементы управления. Классы и свойства объектов. Методы объектов. Способы добавления текста и изображения на форму.

· Типы переменных. Элементы. Входящие в состав арифметических, строковых и логических выражений.

· Разницу между типом, именем и значением переменной.

· Технологию добавления кнопки и текстового поля на форму.

· Технологию создания событийной процедуры для выполнения арифметических операций.

· Математические и строковые функции, а также функций  ввода/вывода данных и даты и времени.

· Форматы:  условного оператора, оператора безусловного перехода, оператора выбора.

· Форматы операторов цикла.

· Методы рисования графических фигур и их аргументы.

· Знать, в чем состоит удобство табличного способа. Алгоритмы обработки одномерных массивов.

· Как описываются, вводятся и выводятся элементы массива.
Уметь:

· Приводить примеры алгоритмов.
· Применять алгоритмические структуры для решения задач.

· Запустить программу Visual Basic. Показать элементы интерфейса программы Visual Basic.

· Изменить имя формы. Установить размер и цвет формы.

· Изменить расположение формы на экране. Сохранить файл-проект.

· Добавить текст и изображение на форму. Вывести картинку на форму с помощью командной кнопки.

· Использовать переменные разных типов в системе ООП.

· Добавить кнопку и текстовое поле на форму. Создать событийную процедуру для выполнения арифметических операций, используя линейный алгоритм.

· Применять математические и строковые функции, а также функций  ввода/вывода данных и даты и времени в системе ООП.

· Применять операторы ветвления и выбора в системе ООП.

· Составлять программы в Visual Basic по алгоритмам с циклическими структурами.

· Составлять программы в Visual Basic по алгоритмам с линейной, разветвляющимися и циклическими структурами.

· Изменять систему координат формы и графического поля. Создавать анимацию в среде ООП.

· Приводить примеры таблиц.  Составлять несложные программы обработки одномерных массивов в QBasic.

· Отлаживать, и исполнять программы в системе програм​мирования QBasic.

Формализация и моделирование (6 часов)

Окружающий мир как иерархическая система. Макро-, микро- и мегамир. Системы и элементы. Целостность и свойства системы. Моделирование как метод познания. Модель. Виды моделей. Формализация и визуализация информационных моделей. Компьютерная математическая модель и вычисли​тельный эксперимент

Лабораторные работы:

1. Проект «Бросание мячика в площадку»
2. Проект «Модели систем управления»

Учащиеся должны 

Знать:
· Составные части системы: элементы и компоненты. 
· Понятия «объект», «модель», «система» и «системный анализ». 
· Понятие надсистемы и подсистемы.

· Что такое модель и какие виды моделей существуют.

· В чем разница между материальной и информационной моделью.
· Понятия «моделирование», «иерархические системы», «граф». 
· Составные части графов.

· Назначение информационных моделей. 

· Понятие «формализация». 

· Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.

· Чем отличается компьютерная модель от формальной модели.

Уметь:

· Приводить примеры надсистемы и подсистемы. Проводить системный анализ.

· Приводить примеры материальных и информационных моделей. Строить иерархические модели.

· Приводить примеры описательных информационных моделей. 

· Приводить примеры формализованных информационных моделей.
· Создавать компьютерные модели на языке ООП Visual Basic и в электронных таблицах.

Обработка текстовой информации (5 часов)
Кодирование текстовой информации на компьютере. Программные средства для работы с текстом. Основы работы с текстовым редактором Microsoft Word 2000.

Лабораторные работы:

1. Кодирование текстовой информации.
2. Создание и редактирование документов.

3. Форматирование символов и абзацев. Создание и форматирование списков.

4. Вставка графических объектов в тексты. Добавление формул в Документ.
5. Вставка в Документ таблицы, её форматирование и заполнение данными.
Учащиеся должны
знать:
· способы представления символьной информации в памяти ЭВМ (таблицы кодировки, текстовые файлы);

· назначение текстовых редакторов (текстовых процессо​ров);

· основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-ре​дактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами).
уметь:
· набирать и редактировать текст в одном из текстовых ре​дакторов;

· выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором;

· сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.

Хранение информации (10 часов)

Информационные системы. Базы данных. Работа с готовой базой данных  в СУБД MS Access. Поиск информации в БД. Логические операции. Сложные условия поиска. Сортировка, удаление и добавление записей  в БД.

Лабораторные работы:

1. Знакомство с СУБД MS Access.
2. Поиск информации в БД.

3. Сортировка, удаление и добавление записей  в БД

Практические работы: 

1. Проектирование однотабличной  базы данных
2. Формирование сложных запросов к гото​вой базе данных
Учащиеся должны 

Знать:
· Что такое БД, СУБД, информационная система;

· Что такое реляционная БД, ее элементы (записи, поля, ключи); типы и форматы полей;

· Структуру команд поиска и сортировки информации в БД;

Уметь:

· Открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;

· Организовывать поиск информации в БД;

· Редактировать содержимое полей БД;

· Сортировать записи в БД по ключу;

· Добавлять и удалять записи в БД;

· Создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.

Информационные технологии в обществе (2 ч)

Информационное общество. Информационная культура. Перспективы развития ИКТ. 
Учащиеся должны

Знать:

· Основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества.

· Параметры, определяющие степень развития общества.

· Какую роль играли вещество, энергия и информация на различных этапах развития общества. Как изменяется содержание жизни и деятельности людей в процессе перехода от индустриального общества к информационному.

· Основные компоненты информационной культуры, которые необходимы человеку для жизни в информационном обществе. Технологии, соответствующие различным этапам развития ИКТ.

ЛИТЕРАТУРА
Перечень нормативных документов используемых в программе:
1. Государственный образовательный стандарт основного общего образования по информатике и ИКТ

2. Примерная программа основного общего образования по информатике и информационным технологиям.

Литература для ученика
1. Информатика и ИКТ: учебник для 7 класса / Н.Д. Угринович. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

2. Информатика и ИКТ: учебник для 8 класса / Н.Д. Угринович. – 2-е изд., испр. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

3. Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса / Н.Д. Угринович. – 2-е изд., испр. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

Литература для учителя

«Программы для общеобразовательных учреждений 2-11 классы». Составитель М.Н. Бородин, М:Бином, Лаборатория Знаний, 2006
2 часа в 8 кл.


2 часа в 9 кл.
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12 часов в 7 кл.


18 часов в 8 кл.
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6 часов в 7 кл.


12 часов в 9 кл.





Объединены в разделе «Кодирование и обработка графической


и мультимедийной информации»
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14 ч. в 7 классе


18 ч. в 9 классе
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