Практическая работа: 
«Создание анимации с помощью графического редактора»
Цель: Создать графический анимированный файл, используя теорию относительности движения
Алгоритм действий:

1. Запустите Adobe Image Ready. Откройте файл winni00.gif. Вы увидите семь кадров расположенных на отдельных слоях. Сохраните в формате psd (File - Save As (Файл-Сохранить Как)). 

2. Увеличьте размер холста до 250х150 пикселов (Image - Canvas Size (Изображение-Размер Холста))
3. На палитре слоёв на слоях с номерами 2-7 установите связь (эти слои оставьте невидимыми) и перетащите с помощью инструмента  Указатель медвежонка в левый нижний угол. Так как связь была установлена, на всех слоях также произойдёт перемещение.
4. Сохраните результаты работы, закройте окно файла, сверните окно Image Ready и откройте графический редактор Adobe Photoshop.
5. С помощью палитры слоёв поменяйте порядок слоёв так, чтобы над всеми слоями находился Слой1, а затем упорядоченно шли остальные слои до Слоя7. 
6. Соберите слои с Пухом в одну папку. Для этого на палитре слоёв необходимо нажать кнопку с изображением папки, появится новый объект Группа1, его перенести в положение над всеми слоями. С помощью левой кнопки мыши перетащите слои с Винни, начиная с верхнего слоя, в созданную папку. 
7. Откройте файл fon.jpg, выделите всё изображение и перетащите на холст файла с Винни. Новый создавшийся слой поместите под папку Группа1, Растяните его изображения под размер холста. 
8. Теперь на этом же слое нарисуйте почву под ногами у висящего в пустоте Пуха в виде зелёного эллипса.

9. Откройте файл TREE.psd, выделите всё его изображение и перетащите на холст. Появившийся слой должен находится над слоем с небом. Уменьшите размер дерева и размножьте слой до 3 (дублировать слой).

10. Установите курсор на папку с Пухом и передвиньте его изображение поближе к центру. Пусть гордо шагает в центре кадра! 

[image: image1.png]1€ Adobe Photoshop
Gain penac Ofpas Crow Bobop Owetp Bia Owa Uabo

Mg v | Dlaerocwi [ Mocssare o

Z=E e

Trh &g

[Toseepsd ® %] Haow] crome

Noropun igiirs Sgeraoom N>
e — A
5 ome

E} Tau sugenenne

5 @ 3§

b

MK

=

Yomal | Herpospasoors: 100

Bnowgosars: [ 7 b @ Savees| 100 >
b ver1

Y
qu 1

| > (© Qe O
PN05PCRN

Doc 10K/125M B Mercgr 17300 03 nepevenens oo on S 1 A ar gonorTenoru

Tinyok ME EEmmée s wmE |G = 0

A ]

€ 2y Ak





11. Сохраните файл под тем же именем. Откройте его в Image Ready. 
12. На палитре слоёв раскройте папку с изображением Винни и на каждом кадре включите только необходимые слои. Теперь смотрите на картинку вверху. Технология нашей работы такова: переходим на кадр 1 - смещаем изображение деревьев в некое крайне правое положение, затем переходим на кадр 2 - смещаем их левее, и так далее. Постарайтесь расположить их так, как показано на панели анимации внизу. Деревья как бы проплывают мимо Пуха. 
13. Установите время задержки кадров 0,2 сек.

14. Откройте окно Оптимизация и установите параметры: 
Таблица цветов: перцепциональная
Цвета: Auto
Дизеринг: без дизеринга

Прозрачность: без дизеринга
15. Сохраните оптимизацию (Файл - Сохранить оптимизацию) и просмотрите получившийся файл.
