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Календарно-тематическое планирование по курсу «Информатика и ИКТ» для 9 класса составлено на 68 часов (2 урока в неделю) на основе примерной программы основного общего образования по информатике и информационным технологиям (источник: «Программы для общеобразовательных учреждений 2-11 классы». Составитель М.Н. Бородин. Москва. Бином. Лаборатория знаний, 2006 год). 
В процессе обучения используется учебник «Информатика и ИКТ. Учебник для 9 класса» (Н.Д. Угринович), Москва, Бином, Лаборатория знаний, 2009 г.

В ходе обучения планируется выполнение 30 лабораторных работ, 5 практических работ, 1 самостоятельной работы, 1 контрольной работы и 3 тестовых контроля знаний.

Содержание учебной программы

Введение в предмет (1 час)

Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (12 часов)

Кодирование графической информации на компьютере. Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Растровая и векторная анимация. Кодирование и обработка звуковой информации. Цифровое фото и видео.
Лабораторные работы:

1. Кодирование графической информации
2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе 
4. Создание растрового изображения в ГР  Paint
5. Анимация
Практические работы: 

1. Основы работы со средством векторной графики текстового редактора Microsoft Word2003
Учащиеся должны
знать:
· Формы представления графической информации. Понятия «пиксель», «глубина цвета» и «разрешающая способность».

· Процесс преобразования графических изображений из аналоговой в цифровую форму.
· Параметры, задающие графический режим монитора. Понятие «частота обновления монитора».

· Зависимость качества изображения от величины пространственного разрешения и глубины цвета.
· Название систем цветопередачи. 

· Процесс формирования цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB.
· Понятие растрового изображения. Форматы растровых графических файлов.
· Достоинства и недостатки растровой графики.

· Почему при изменении размера растрового изображения ухудшается его качество. 
· Отличия между форматами растровых графических файлов.
· Из каких примитивов формируются векторные рисунки. Достоинства и недостатки векторной графики.

· Отличия между растровыми изображениями и векторными рисунками.

· Технологию создания изображения в Microsoft Word2003.

· Назначение, среду, режимы работы редактора Paint. Понятие графических примитивов. Способы изменения размеров изображения. Технологию изменения атрибутов рисунка и работы с фрагментами изображения.

· Понятие анимации. Типы анимационных эффектов в презентациях. Покадровая анимация.

· Различие между ключевыми и обычными кадрами. Как можно ускорить или замедлить GIF-анимацию.
· Понятие частоты дискретизации и глубины кодирования звука.

· Зависимость громкости звука от амплитуды звуковой волны и тональности звучания от частоты колебаний звуковой волны. 
· Принцип дискретизации, используемый для представле​ния звука в памяти компьютера.

уметь:
· Решать задачи на определение объёма графической и звуковой информации.
· Изменять графический режим монитора.

· Определять цвета по заданным интенсивностям базовых цветов.

· Получать цифровые растровые изображения и применять к ним различные графические эффекты.

· Использовать возможности векторных редакторов: рисовать графические примитивы, линии и стрелки, вставлять растровые изображения и текст, использовать градиентную заливку, осуществлять группировку объектов, сохранять файлы в различных графических форматах.

· Создавать анимацию в презентациях и Gif-анимацию.

Кодирование и обработка числовой информации (12 часов)

Кодирование числовой информации. Двоичное кодирование чисел в компьютере. Электронные таблицы. Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах.  
Лабораторные работы:

1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора

2. Работа  с  готовой  электронной таблицей: добавление и удаление строк и столбцов, редактирование формул и их копи​рование

3. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах

4. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах

5. Построение диаграмм различных типов

Практические работы: 

1. Использование условных и логических функций в решении задач.
Учащиеся должны 

Знать:
· Понятия системы счисления, свернутой и  развёрнутой формы записи числа. Виды систем счисления. Понятие основания системы счисления.

· Отличия и недостатки позиционных и непозиционных систем счисления.

· Основные арифметические операции в позиционных системах счисления. Правила их выполнения. Достоинства и недостатки двоичной системы счисления.

· Понятие дополнительного и обратного кода. 

· Зависимость диапазона представляемых чисел от количества занимаемых им ячеек памяти.

· Структуру электронных таблиц. Режимы отображения данных. Правила записи текстов. Правила записи чисел. Правила записи формул.

· Виды ссылок.

· Принцип относительной адресации.

· Понятие диапазона. 

· Математические и статистические функции.

· Типы диаграмм.

· Технологию создания диаграмм в Excel.

· Назначение логических функций И, ИЛИ, НЕ.

· Принцип выполнения условной функции.

Уметь:

· Приводить примеры записи чисел в позиционных и непозиционных системах счисления

· Представлять число в развернутой форме. Представлять числа в Римской системе счисления. 

· Осуществлять переводы чисел из одной системы счисления в другую. 
· Выполнять переводы чисел из одной системы счисления в другую с помощью программного калькулятора.

· Выполнять арифметические действия в двоичной системе счисления. 

· Записывать целые и вещественные числа компьютерном представлении.
· Добавлять строки в электронную таблицу. Удалять строки и столбцы.

· Копировать и редактировать формулы и данные.

· Переводить простые математические выражения в формулы для электронной таблицы. Записывать в традиционной математической форме формулы из электронной таблицы.

· Определять вид формулы с относительными, абсолютными и смешанными ссылками после её копирования в другую ячейку.

· Использовать встроенные математические и статистические функции. Использовать режим отображения данных в таблице

· Строить столбчатые и круговые диаграммы в Excel. Строить графики в Excel.

· Использовать условные и логические функции при решении задач.

Основы алгоритмизации и программирования (18 часов)
Алгоритм и его формальное исполнение. Кодирование основных типов алгоритмических структур на языках объектно-ориентированного и процедурного программирования. Интерфейс программы Visual Basic. Основы ООП. Переменные. Арифметические строковые и логические выражения. Элементы управления и их свойства. Функции в Visual Basic. Использование операторов ветвления и выбора  в  Visual Basic. Использование операторов цикла  в Visual Basic. Графические возможности Visual Basic. Табличный способ организации данных. Обработка массивов в QBasic. 

 Лабораторные работы:

1. Первое знакомство с Visual Basic 
2. Установка свойств формы 
3. Вывод текста и изображений на форму 
4. Проект «Переменные. Линейный алгоритм»

5. Создание проекта «Калькулятор»

6. Создание проектов «Строковый калькулятор» и «Даты и время»

7. Создание проектов «Сравнение кодов символов» и «Отметка»

8. Создание проектов «Коды символов» и «Слово-перевертыш»

9. Создание проектов «Системы координат» и «Анимация»

10. Обработка массивов в QBasic

Практические работы: 

1. Создание авторского проекта в Visual Basic.
Учащиеся должны 

Знать:
· Понятие и свойства алгоритма. Виды и назначение блок-схем алгоритмов. Достоинства и недостатки интерпретаторов и компиляторов.

· Формальное исполнение алгоритма. Преимущества машинно-независимых языков программирования от машинно-зависимых.
· Понятия «линейный алгоритм», «ветвление», «цикл». Основные алгоритмические структуры.

· Элементы интерфейса программы Visual Basic. Назначение элементов управления.

· Понятия «графический интерфейс среды ООП» и «форма».

· Алгоритмы создания и оформления формы.

· Основные элементы управления. Классы и свойства объектов. Методы объектов. Способы добавления текста и изображения на форму.

· Типы переменных. Элементы. Входящие в состав арифметических, строковых и логических выражений.

· Разницу между типом, именем и значением переменной.

· Технологию добавления кнопки и текстового поля на форму.

· Технологию создания событийной процедуры для выполнения арифметических операций.

· Математические и строковые функции, а также функций  ввода/вывода данных и даты и времени.

· Форматы:  условного оператора, оператора безусловного перехода, оператора выбора.

· Форматы операторов цикла.

· Методы рисования графических фигур и их аргументы.

· Знать, в чем состоит удобство табличного способа. Алгоритмы обработки одномерных массивов.

· Как описываются, вводятся и выводятся элементы массива.
Уметь:

· Приводить примеры алгоритмов.
· Применять алгоритмические структуры для решения задач.

· Запустить программу Visual Basic. Показать элементы интерфейса программы Visual Basic.

· Изменить имя формы. Установить размер и цвет формы.

· Изменить расположение формы на экране. Сохранить файл-проект.

· Добавить текст и изображение на форму. Вывести картинку на форму с помощью командной кнопки.

· Использовать переменные разных типов в системе ООП.

· Добавить кнопку и текстовое поле на форму. Создать событийную процедуру для выполнения арифметических операций, используя линейный алгоритм.

· Применять математические и строковые функции, а также функций  ввода/вывода данных и даты и времени в системе ООП.

· Применять операторы ветвления и выбора в системе ООП.

· Составлять программы в Visual Basic по алгоритмам с циклическими структурами.

· Составлять программы в Visual Basic по алгоритмам с линейной, разветвляющимися и циклическими структурами.

· Изменять систему координат формы и графического поля. Создавать анимацию в среде ООП.

· Приводить примеры таблиц.  Составлять несложные программы обработки одномерных массивов в QBasic.

· Отлаживать, и исполнять программы в системе програм​мирования QBasic.

Формализация и моделирование (6 часов)

Окружающий мир как иерархическая система. Макро-, микро- и мегамир. Системы и элементы. Целостность и свойства системы. Моделирование как метод познания. Модель. Виды моделей. Формализация и визуализация информационных моделей. Компьютерная математическая модель и вычисли​тельный эксперимент

Лабораторные работы:

1. Проект «Бросание мячика в площадку»

2. Проект «Модели систем управления»

Учащиеся должны 

Знать:
· Составные части системы: элементы и компоненты. 
· Понятия «объект», «модель», «система» и «системный анализ», «надсистема» и «подсистема».

· Что такое модель и какие виды моделей существуют.

· В чем разница между материальной и информационной моделью.
· Понятия «моделирование», «иерархические системы», «граф». 
· Составные части графов.

· Назначение информационных моделей. 

· Понятие «формализация». 

· Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.

· Чем отличается компьютерная модель от формальной модели.

Уметь:

· Приводить примеры надсистемы и подсистемы. Проводить системный анализ.

· Приводить примеры материальных и информационных моделей. Строить иерархические модели.

· Приводить примеры описательных и формализованных информационных моделей. 

· Создавать компьютерные модели на языке ООП Visual Basic и в электронных таблицах.

Обработка текстовой информации (5 часов)
Кодирование текстовой информации на компьютере. Программные средства для работы с текстом. Основы работы с текстовым редактором Microsoft Word 2000.

Лабораторные работы:

1. Кодирование текстовой информации.
2. Создание и редактирование документов.

3. Форматирование символов и абзацев. Создание и форматирование списков.

4. Вставка графических объектов в тексты. Добавление формул в Документ.
5. Вставка в Документ таблицы, её форматирование и заполнение данными.
Учащиеся должны
знать:
•
способы представления символьной информации в памяти ЭВМ (таблицы кодировки, текстовые файлы);

•
назначение текстовых редакторов (текстовых процессо​ров);

•
основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-ре​дактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами);
уметь:
•
набирать и редактировать текст в одном из текстовых ре​дакторов;

•
выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором;

•
сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.

Хранение информации (8 часов)

Информационные системы. Базы данных. Работа с готовой базой данных  в СУБД MS Access. Поиск информации в БД. Логические операции. Сложные условия поиска. Сортировка, удаление и добавление записей  в БД.

Лабораторные работы:

1. Знакомство с СУБД MS Access.
2. Поиск информации в БД.

3. Сортировка, удаление и добавление записей  в БД

Практические работы: 

1. Проектирование однотабличной  базы данных
2. Формирование сложных запросов к гото​вой базе данных
Учащиеся должны 

Знать:
· Что такое БД, СУБД, информационная система;

· Что такое реляционная БД, ее элементы (записи, поля, ключи); типы и форматы полей;

· Структуру команд поиска и сортировки информации в БД;

· Что такое логическая величина, логическое выражение;

· Что такое логическая операция, как они выполняются;

Уметь:

· Открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;

· Организовывать поиск информации в БД, редактировать содержимое полей БД;

· Сортировать записи в БД по ключу, добавлять и удалять записи в БД;

· Создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.

Информационные технологии в обществе (2 ч)

Информационное общество. Информационная культура. Перспективы развития ИКТ. 
Учащиеся должны

Знать:

· Основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества.

· Параметры, определяющие степень развития общества.

· Какую роль играли вещество, энергия и информация на различных этапах развития общества. Как изменяется содержание жизни и деятельности людей в процессе перехода от индустриального общества к информационному.

· Основные компоненты информационной культуры, которые необходимы человеку для жизни в информационном обществе. Технологии, соответствующие различным этапам развития ИКТ.
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	Урок – изучение нового материала, лекция с элементами беседы.
	Презентация «ТБ в компьютерном классе»
	Информационно-рецептивный
	Эвристическая 

беседа
	Наблюдение 
	1. Правила техники безопасности и эргономики при работе на ПК в дисплейном классе.
	Использовать правила ТБ «до», «во время» и «по окончании» работы на ПК в дисплейном классе.

	Раздел: «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации»,  12 часов (5лр +1пр+1ср)
Цели: Развитие познавательных интересов; освоение знаний, дающих представление о принципе кодирования графической и звуковой информации, видах графики, возможностях графических редакторов; выработка навыков применения возможностей обработки графики и звука в повседневной жизни.

	2
	
	Кодирование графической информации
	Пространственная дискретизация. Разрешающая способность. Глубина цвета. Решение задач.
	Урок – изучение нового материала, лекция с элементами закрепления.
	
	Информационно-рецептивный и репродуктивный
	Эвристическая 

беседа, выполнение заданий и упражнений  в рабочей тетради
	Индивидуальный устный опрос. Проверка решения задач в тетради.
	1. Формы представления графической информации. Понятия «пиксель», «глубина цвета» и «разрешающая способность».

2. Процесс преобразования графических изображений из аналоговой в цифровую форму.
	Решать задачи на определение объёма графической информации.

	3
	
	
	Растровые изображения на экране монитора.
	Урок – изучение нового материала, лекция с элементами беседы.
	
	Информационно-рецептивный
	Эвристическая 

беседа
	Индивидуальный устный опрос 
	1.Параметры, задающие графический режим монитора. Понятие «частота обновления монитора».
2.Зависимость качества изображения от величины пространственного разрешения и глубины цвета.
	Изменять графический режим монитора. 

	4
	
	Кодирование графической информации
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB. 
	Урок – изучение нового материала, лекция с элементами беседы.
	
	Информационно-рецептивный
	Эвристическая 

беседа
	Индивидуальный устный опрос 
	1.Название систем цветопередачи. 

2.Процесс формирования цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB.
	Определять цвета по заданным интенсивностям базовых цветов.

	5
	
	
	Лабораторная работа №1 «Кодирование графической информации»
	Урок-практикум
	GIMP
	Информационно-рецептивный и репродуктивный
	Компьютерный практикум.
	Индивидуальный устный опрос, зачет.
	1.Параметры, задающие графический режим монитора. Понятие «частота обновления монитора». Название систем цветопередачи.

2.Зависимость качества изображения от величины пространственного разрешения и глубины цвета. Процесс формирования цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB.
	Изменять графический режим монитора.

Устанавливать цвет путём задания числовых кодов интенсивностей базовых цветов палитры.

	6
	
	Растровая и векторная графика
	Растровая графика. Растровые графические редакторы. Форматы растровых графических файлов. Лабораторная работа №2 «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе».
	Комбинированный урок
	GIMP
	Информационно-рецептивный и репродуктивный
	Эвристическая беседа. Компьютерный практикум.
	Индивидуальный устный опрос, зачет.
	1.Понятие растрового изображения. Форматы растровых графических файлов. Достоинства и недостатки растровой графики.
2. Почему при изменении размера растрового изображения ухудшается его качество. Отличия между форматами растровых графических файлов.
	Получать цифровые растровые изображения и применять к ним различные графические эффекты.

	7
	
	
	Векторная графика. Векторные графические редакторы. Системы компьютерного черчения. Системы автоматизированного проектирования. Форматы векторных графических файлов. Лабораторная работа №3 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе».
	Комбинированный урок
	Microsoft Word2003
	Информационно-рецептивный и репродуктивный
	Эвристическая беседа. Компьютерный практикум.
	Индивидуальный устный опрос, наблюдение за объектом изучения, зачет.
	1.Из каких примитивов формируются векторные рисунки. Достоинства и недостатки векторной графики.

2. Отличия между растровыми изображениями и векторными рисунками.


	Использовать возможности векторных редакторов: рисовать графические примитивы, линии и стрелки, вставлять растровые изображения и текст, использовать градиентную заливку, осуществлять группировку объектов, сохранять файлы в различных графических форматах.

	8
	
	Практическая работа №1
	Основы работы со средством векторной графики текстового редактора Microsoft Word2003.
	Урок-практикум
	Microsoft Word2003
	Репродуктивный
	Компьютерный практикум.
	Зачет с оценкой
	1. Технологию создания изображения в Microsoft Word2003.
	Использовать возможности векторных редакторов: рисовать графические примитивы, линии и стрелки, вставлять растровые изображения и текст, использовать градиентную заливку, осуществлять группировку объектов, сохранять файлы в различных графических форматах.

	9
	
	Интерфейс и основные возможности графических редакторов.
	Основы работы с растровым графическим редактором Paint. Среда и режимы работы. Рабочее поле ГР.  Графические примитивы и инструменты среды. Изменение размеров изображения. Изменение атрибутов рисунка. Работа с фрагментами изображений. Лабораторная работа № 4 «Создание растрового изображения в ГР  Paint».


	Комбинированный урок
	Paint
	Информационно-рецептивный, репродуктивный
	Эвристическая беседа. Компьютерный практикум.
	Зачет 
	1.Назначение, среду, режимы работы редактора Paint. Понятие графических примитивов. Способы изменения размеров изображения. Технологию изменения атрибутов рисунка и работы с фрагментами изображения.
	Запускать Paint., применять инструменты и графические примитивы, выбирать цвета из палитры. Изменять область просмотра, масштаб изображения, манипулировать с размерами рисунка. Выделять, перемещать, вырезать и копировать в буфер, вставлять из буфера, размножать и удалять фрагмент. Скани​ровать изображение и обрабатывать в среде ГР.

	10
	
	Растровая и векторная анимация.
	Анимация. Анимация в презентациях. Gif-анимация. Flash-анимация. Лабораторная работа № 5 «Анимация».


	Комбинированный урок
	PowerPoint2003, GIMP
	Информационно-рецептивный, репродуктивный
	Эвристическая беседа. Компьютерный практикум.
	Зачет 
	1.Понятие анимации. Типы анимационных эффектов в презентациях. Покадровая анимация.

2.Различие между ключевыми и обычными кадрами. Как можно ускорить или замедлить GIF-анимацию.
	Создавать анимацию в презентациях и Gif-анимацию.

	11
	
	Кодирование и обработка звуковой информации.
	Звуковая информация. Временная дискретизация звука. Частота дискретизации. Глубина кодирования. Решение задач. Качество оцифрованного звука. Звуковые редакторы.
	Комбинированный урок
	
	Информационно-рецептивный, репродуктивный
	Эвристическая 

беседа, выполнение заданий и упражнений в рабочей тетради
	Индивидуальный устный опрос. Проверка решения задач в тетради.
	1.Понятие частоты дискретизации и глубины кодирования звука.

2. Зависимость громкости звука от амплитуды звуковой волны и тональности звучания от частоты колебаний звуковой волны. Принцип дискретизации, используемый для представле​ния звука в памяти компьютера.

	Использовать формулы для решения задач.

	12
	
	Самостоятельная работа №1
	Работа по карточкам с использование заданий ГИА.
	Урок - проверка
	
	Репродуктивный, частично-поисковый
	Выполнение заданий в контрольной тетради
	Фронтальный письменный опрос
	
	

	13
	
	Цифровое фото и видео.
	Анализ самостоятельной работы. Цифровая фотография. Цифровое видео. Потоковое видео.
	Комбинированный урок
	
	Информационно-рецептивный
	Эвристическая 

беседа
	
	
	


	№
	дата
	Тема урока
	Краткое 

содержание
	Тип урока
	Программное

обеспечение
	Методы обучения
	Организация 

самостоятельной деятельности учащихся
	Формы контроля
	Требования к учащимся

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	 знает / понимает
	умеет / использует

	Раздел: «Кодирование и обработка числовой информации», 12 часов (5лр+1пр+1тк+1ср)
Цели: Освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, дающих представление о представлении числовой информации в различных системах счисления; получение навыков работы с электронными таблицами; развитие познавательных интересов и интеллектуальных способностей средствами ИКТ.

	14
	
	Кодирование числовой информации.
	Представление числовой информации в различных системах счисления. Унарная, позиционная и непозиционная системы счисления. Перевод чисел из одной системы счисления в другую. Лабораторная работа №6 «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».
	Комбинированный урок
	Numlock  Calculator
	Информационно-рецептивный, репродуктивный и частично-поисковый
	Эвристическая 

беседа, выполнение заданий и упражнений  в рабочей тетради
	Проверка решения заданий на уроке, зачет.
	1.Понятия системы счисления, свернутой и  развёрнутой формы записи числа. Виды систем счисления. Понятие основания системы счисления.
2. Отличия и недостатки позиционных и непозиционных систем счисления.

	Приводить примеры записи чисел в позиционных и непозиционных системах счисления

Представлять число в развернутой форме. Представлять числа в Римской системе счисления. Осуществлять переводы чисел из одной системы счисления в другую. Выполнять переводы чисел из одной системы счисления в другую с помощью программного калькулятора.

	15
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	17
	
	
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. 
	Урок изучения  нового материала с элементами первичного закрепления
	
	Информационно-рецептивный и частично-поисковый
	 Выполнение  заданий в рабочей тетради и на доске
	Проверка  решения заданий на уроке
	1.Основные арифметические операции в позиционных системах счисления. Правила их выполнения. Достоинства и недостатки двоичной системы счисления.
	Выполнять арифметические действия в двоичной системе счисления. 


	18
	
	Контрольная работа №1
	Работа по карточкам с использование заданий ГИА.
	Урок - проверка
	
	Репродуктивный, частично-поисковый
	Выполнение заданий в контрольной тетради
	Фронтальный письменный опрос
	
	

	19
	
	Двоичное кодирование чисел в компьютере.

	Представление целых чисел (положительных и отрицательных) в памяти компьютера. Размер ячейки и диапазон значений чисел.

Особенности работы компьютера с вещественными числами.


	Урок изучения  нового материала с элементами первичного закрепления
	
	Информационно-рецептивный и частично-поисковый
	 Выполнение  заданий в рабочей тетради и на доске
	Проверка  решения заданий на уроке
	1.Понятие дополнительного и обратного кода. 

2.Зависимость диапазона представляемых чисел от количества занимаемых им ячеек памяти. 
	Представлять целые числа в памяти компьютера.

	20

	
	Электронные таблицы.
	Табличные расчеты и электронные табли​цы. Структура электронных таблиц. Дан​ные в электронных таблицах: числа, тек​сты, формулы. Правила заполнения таб​лиц.    Лабораторная работа № 7 «Работа  с  готовой  электронной таблицей: добавление и удаление строк и столбцов, редактирование формул и их копи​рование».
	Комбинированный урок 
	Microsoft Excel2003
	Информационно-рецептивный и репродуктивный
	наблюдение за объектом изучения;

компьютерный практикум


	Зачёт
	1.Структуру электронных таблиц. Режимы отображения данных. Правила записи текстов. Правила записи чисел. Правила записи формул.


	Добавлять строки в электронную таблицу.

Удалять строки и столбцы.

Копировать и редактировать формулы и данные.

Переводить простые математические выражения в формулы для электронной таблицы. Записывать в традиционной математической форме формулы из электронной таблицы. 

	21
	
	
	Относительная адресация.  Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Лабораторная работа № 8 «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах».
	Комбинированный урок 
	Microsoft Excel2003
	Информационно-рецептивный и частично-поисковый
	наблюдение за объектом изучения;

компьютерный практикум


	Зачёт
	1.Виды ссылок.

2.Принцип относительной адресации.


	Определять вид формулы с относительными, абсолютными и смешанными ссылками после её копирования в другую ячейку. 

	22
	
	
	Понятие диапазона.   Встроенные  функ​ции.  Лабораторная работа №9 «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах».
	Комбинированный урок 
	Microsoft Excel2003
	Информационно-рецептивный и частично-поисковый
	наблюдение за объектом изучения;

компьютерный практикум


	Зачёт
	1.Понятие диапазона. 

Математические и статистические функции.


	Использовать встроенные математические и статистические функции. Использовать режим отображения данных в таблице.


	23

	
	Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах
	Графические возможности табличного процессора. Деловая графика. Типы диаграмм. Построение диаграмм. Построение графиков. Лабораторная работа №10 «Построение диаграмм различных типов».
	Комбинированный урок 
	Microsoft Excel2003
	Информационно-рецептивный и частично-поисковый
	наблюдение за объектом изучения;

компьютерный практикум


	Зачёт
	1.Типы диаграмм.

Технологию создания диаграмм в Excel.


	Строить столбчатые и круговые диаграммы в Excel. Строить графики в Excel.



	24
	
	Практическая работа № 2
	Использование условных и логических функций в решении задач.
	Комбинированный урок 
	Microsoft Excel2003
	Информационно-рецептивный и частично-поисковый
	наблюдение за объектом изучения; компьютерный практикум


	Индивидуальный контроль
	1. Назначение логических функций И, ИЛИ, НЕ.

2.Принцип выполнения условной функции.
	Использовать условные и логические функции при решении задач.



	25
	
	Тестовый контроль знаний по теме «Кодирование и обработка числовой информации»
	Решение тестовых задач из демоверсий ГИА.
	Урок - проверка
	
	
	
	
	
	


	


	№
	дата
	Тема 

урока
	Краткое 

содержание
	Тип урока
	Программное

обеспечение
	Методы обучения
	Организация 

самостоятельной деятельности учащихся
	Формы контроля
	Требования к учащимся

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	 знает / понимает
	умеет / использует

	Раздел: «Основы алгоритмизации и программирования», 18 часов (10лр+1пр+1тк)

Цели: Развитие познавательных интересов; освоение знаний, дающих представление о назначении информационных систем и баз данных; выработка навыков применения средств информационных технологий при работе с БД.

	26
	
	Алгоритм и его формальное исполнение
	Свойства алгоритма и его исполнители. Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером.
	Урок – изучение нового материала, лекция.
	
	Информационно-рецептивный
	Эвристическая 

беседа
	
	1. Понятие и свойства алгоритма. Виды и назначение блок-схем алгоритмов. Достоинства и недостатки интерпретаторов и компиляторов.
2. Формальное исполнение алгоритма. Преимущества машинно-независимых языков программирования от машинно-зависимых.
	Приводить примеры алгоритмов.

	27
	
	Кодирование основных типов алгоритмических структур на языках объектно-ориентированного и процедурного программирования.
	Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл».
	Урок – изучение нового материала, лекция.
	
	Информационно-рецептивный
	Эвристическая 

беседа
	Индивидуальный устный опрос 
	1.Понятия «линейный алгоритм», «ветвление», «цикл». Основные алгоритмические структуры.
	Применять алгоритмические структуры для решения задач.

	28
	
	Интерфейс программы Visual Basic
	История и возможности среды ООП Visual Basic. Интерфейс программы Visual Basic. Стандартные компоненты. Элементы управления. Лабораторная работа №11 «Первое знакомство с Visual Basic»
	Комбинированный урок
	Visual Basic.
 Презентация «VBasic».
	Информационно-рецептивный, репродуктивный
	Эвристическая беседа. Компьютерный практикум. 
	Индивидуальный устный опрос
	1.Элементы интерфейса программы Visual Basic. Назначение элементов управления.
	Запустить программу Visual Basic. Показать элементы интерфейса программы Visual Basic.

	29
	
	Основы ООП.
	Проект. Графический интерфейс проекта. Формы и их свойства. Лабораторная работа №12 «Установка свойств формы».
	Комбинированный урок
	Visual Basic.

 Презентация «VBasic».
	Информационно-рецептивный, репродуктивный
	Эвристическая беседа.  Компьютерный практикум.
	Наблюдение, проверка выполнения заданий на уроке
	1.Понятия «графический интерфейс среды ООП» и «форма».

2. Алгоритмы создания и оформления формы. 
	Изменить имя формы. Установить размер и цвет формы.

Изменить расположение формы на экране. Сохранить файл-проект.



	30
	
	
	Элементы управления и их свойства. Объекты. События. Лабораторная работа №13 «Вывод текста и изображений на форму».

	Комбинированный урок
	Visual Basic.

 Презентация «VBasic».
	Информационно-рецептивный, репродуктивный
	Эвристическая беседа.  Компьютерный практикум.
	Наблюдение, проверка выполнения заданий на уроке
	1. Основные элементы управления. Классы и свойства объектов. Методы объектов. Способы добавления текста и изображения на форму.


	Добавить текст и изображение на форму. Вывести картинку на форму с помощью командной кнопки. 

	31
	
	Переменные. Арифметические строковые и логические выражения.
	Переменные: тип, имя, значение. Лабораторная работа №14 «Проект «Переменные. Линейный алгоритм»».
	Комбинированный урок
	Visual Basic.


	Информационно-рецептивный, репродуктивный
	Эвристическая беседа.  Компьютерный практикум.
	Наблюдение, проверка выполнения заданий на уроке
	1.Типы переменных. Элементы. Входящие в состав арифметических, строковых и логических выражений.

2.Разницу между типом, именем и значением переменной.
	Использовать переменные разных типов в системе ООП.

	32
	
	Элементы управления и их свойства.
	Элементы управления «кнопка», «текстовое поле». Лабораторная работа №15 «Создание проекта «Калькулятор».
	Комбинированный урок
	Visual Basic.


	Информационно-рецептивный, репродуктивный и частично-поисковый
	Эвристическая беседа. Выполнение заданий и упражнений. Компьютерный практикум.
	Наблюдение, проверка выполнения заданий на уроке 
	1.Технологию добавления кнопки и текстового поля на форму.

Технологию создания событийной процедуры для выполнения арифметических операций.
	Добавить кнопку и текстовое поле на форму. Создать событийную процедуру для выполнения арифметических операций, используя линейный алгоритм.

	33
	
	Функции в Visual Basic.
	Математические функции. Строковые функции. Функции ввода/вывода данных. Функции даты и времени. Лабораторная работа №16 «Создание проектов «Строковый калькулятор» и «Даты и время».
	Комбинированный урок
	Visual Basic.


	Информационно-рецептивный, репродуктивный и частично-поисковый
	Эвристическая беседа. Выполнение заданий и упражнений. Компьютерный практикум.
	Наблюдение, проверка выполнения заданий на уроке 
	1.Математические и строковые функции, а также функций  ввода/вывода данных и даты и времени
	Применять математические и строковые функции, а также функций  ввода/вывода данных и даты и времени в системе ООП.

	34
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	35
	
	Использование операторов ветвления и выбора  в  Visual Basic.
	Лабораторная работа №17 «Создание проектов «Сравнение кодов символов» и «Отметка».
	Комбинированный урок
	Visual Basic.


	Информационно-рецептивный, репродуктивный и частично-поисковый
	Эвристическая беседа. Выполнение заданий и упражнений. Компьютерный практикум.
	Наблюдение, проверка выполнения заданий на уроке 
	Форматы:  условного оператора, оператора безусловного перехода, оператора выбора.
	Применять операторы ветвления и выбора в системе ООП.

	36
	
	Использование операторов цикла  в Visual Basic.
	Лабораторная работа №18 «Создание проектов «Коды символов» и «Слово-перевертыш».
	Комбинированный урок
	Visual Basic.


	Информационно-рецептивный, репродуктивный и частично-поисковый
	Эвристическая беседа. Выполнение заданий и упражнений. Компьютерный практикум.
	Наблюдение, проверка выполнения заданий на уроке 
	Форматы операторов цикла.
	Составлять программы в Visual Basic по алгоритмам с циклическими структурами.

	37
	
	Практическая работа №3
	Создание авторского проекта в Visual Basic с использованием домашней заготовки.
	Урок применения знаний и умений
	Visual Basic.


	Репродуктивный и частично-поисковый
	Компьютерный практикум.
	Зачет с оценкой.
	1.Функции и форматы операторов ввода-вывода данных.

Форматы:  условного оператора, оператора безусловного перехода, оператора выбора, операторов цикла.
	Составлять программы в Visual Basic по алгоритмам с линейной, разветвляющимися и циклическими структурами.

	38
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	39
	
	Графические возможности Visual Basic.


	Область рисования. Графические инструменты перо, кисть. Графические методы. Цвет. Рисование текста. Системы координат. Анимация. Лабораторная работа №19 «Создание проектов «Системы координат» и «Анимация».
	Комбинированный урок
	Visual Basic.


	Информационно-рецептивный, репродуктивный и частично-поисковый
	Эвристическая беседа. Выполнение заданий и упражнений. Компьютерный практикум.
	Наблюдение, проверка выполнения заданий на уроке 
	1.Методы рисования графических фигур и их аргументы.
	Изменять систему координат формы и графического поля. Создавать анимацию в среде ООП.


	40
	
	Табличный способ организации данных.
	Табличный способ организации данных. Алгоритмы заполнения и вывода на экран одномерных массивов
	Урок -  изучение нового материала, лекция.
	
	Информационно-рецептивный
	Эвристическая 

беседа
	
	Знать, в чем состоит удобство табличного способа. Алгоритмы обработки одномерных массивов
	Приводить примеры таблиц.  Составлять несложные программы обработки одномерных массивов. 

	41

	
	Обработка массивов в QBasic.
	Основные алгоритмы обработки одномерных массивов.  Лабораторная работа №20 «Обработка массивов в QBasic»
	Комбинированный урок
	Visual Basic.


	Информационно-рецептивный, репродуктивный и частично-поисковый
	Эвристическая беседа. Выполнение заданий и упражнений. Компьютерный практикум.
	Наблюдение, проверка выполнения заданий на уроке 
	Как описываются, вводятся и выводятся элементы массива.
	Составлять несложные программы обработки одномерных массивов. Отлаживать, и исполнять программы в системе програм​мирования QBasic.

	42
	
	Решение задач и упражнений.
	Решение тестовых задач из демоверсий ГИА.
	Урок применения знаний и умений.
	
	Репродуктивный и частично-поисковый
	Выполнение заданий и упражнений из демонстрационных материалов ГИА
	Индивидуальный устный опрос
	
	

	43
	
	Тестовый контроль по теме: «Основы алгоритмизации и программирования»
	Решение тестовых задач из демоверсий ГИА.
	Урок - проверка
	
	Репродуктивный и частично-поисковый
	Индивидуальная работа с дидактическим материалом
	Фронтальный письменный опрос.
	
	


	№
	дата
	Тема 

урока
	Краткое 

содержание
	Тип урока
	Программное

обеспечение
	Методы обучения
	Организация 

самостоятельной деятельности учащихся
	Формы контроля
	Требования к учащимся

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	 знает / понимает
	умеет / использует

	Раздел: «Формализация и моделирование», 6 часов (2лр)

Цели: освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информационном моделировании; выработка навыков применения средств ИКТ при создании табличной информационной модели.

	44
	
	Формализация и моделирование
	Окружающий мир как иерархическая система. Макро-, микро- и мегамир. Системы и элементы. Целостность и свойства системы.
	Урок – изучение нового материала, лекция.
	
	Информационно-рецептивный
	Эвристическая 

беседа
	
	1.Составные части системы: элементы и компоненты. Понятия «объект», «модель», «система» и «системный анализ». Понятие надсистемы и подсистемы.
	Приводить примеры надсистемы и подсистемы. Проводить системный анализ.

	45
	
	
	Моделирование как метод познания. Модель. Виды моделей.
	Урок – изучение нового материала, лекция.
	Презентация «Моделирование и формализация»
	Информационно-рецептивный
	Эвристическая 

беседа
	Индивидуальный устный опрос
	1.Определение модели.

Виды моделей. Понятия «моделирование», «иерархические системы», «граф». Составные части графов.
2.Разницу между материальной и информационной моделью.
	Приводить примеры материальных и информационных моделей. Строить иерархические модели.

	46
	
	
	Формализация и визуализация информационных моделей. Компьютерная математическая модель и вычисли​тельный эксперимент. Основные этапы исследования моделей на компьютере. Компьютерный эксперимент. 
	Урок – изучение нового материала, лекция.
	Презентация «Математические модели»
	Информационно-рецептивный
	Эвристическая 

беседа
	Индивидуальный устный опрос
	1.Назначение информационных моделей. Понятие «формализация». Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	Приводить примеры описательных информационных моделей. Приводить примеры формализованных информационных моделей

	47
	
	Построение и исследование физических моделей.
	Лабораторная работа №21 «Проект «Бросание мячика в площадку»
	Комбинированный урок
	Visual Basic.


	Информационно-рецептивный, репродуктивный и частично-поисковый
	Эвристическая беседа. Выполнение заданий и упражнений. Компьютерный практикум.
	Наблюдение, проверка выполнения заданий на уроке 
	2.Чем отличается компьютерная модель от формальной модели.
	Создавать компьютерные модели движения на языке ООП Visual Basic и в электронных таблицах.

	48
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	49
	
	Информационные модели управления объектами.
	Системы управления без обратной связи с обратной связью. Лабораторная работа №22 «Проект «Модели систем управления»»
	Комбинированный урок
	Visual Basic.


	Информационно-рецептивный, репродуктивный и частично-поисковый
	Эвристическая беседа. Выполнение заданий и упражнений. Компьютерный практикум.
	Наблюдение, проверка выполнения заданий на уроке 
	
	Создавать компьютерные модели систем управления без обратной связи и с обратной связью  на языке ООП Visual Basic.

	Раздел «Обработка текстовой информации», 5 ч (5лр)

Цели:
освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информационных системах и технологиях;  овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных технологий, организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты; развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;  выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных проектов, в учебной деятельности

	50
	
	Кодирование текстовой информации 
	Кодирование текстовой информации. Кодировочные таблицы. Лабораторная работа №23 «Кодирование текстовой информации»
	Комбинированный урок
	Microsoft Word 2003

	Информационно-рецептивный, репродуктивный и частично-поисковый
	Эвристическая беседа. Выполнение заданий и упражнений. Компьютерный практикум.
	Наблюдение, проверка выполнения заданий на уроке 
	1.Способы представления символьной информации в памяти ЭВМ. Кодовые таблицы. 
	Кодировать в двоичной форме символы с помощью кодировочной таблицы. Декодировать сообщения. Решать задачи на определение объёма текстовой информации.

	51
	
	Основы работы с текстовым редактором Microsoft Word 2003.
	Программные средства для работы с текстом. Текстовые редакторы и процессоры. Способы создания документов. Выбор параметров страницы. Колонтитулы и номера страниц. Работа с фрагментами. Поиск и замена. Проверка правописания. Сохранение и печать документа. Лабораторная работа №24 «Создание и редактирование документов».
	Комбинированный урок
	Microsoft Word 2003

	Информационно-рецептивный, репродуктивный и частично-поисковый
	Эвристическая беседа. Выполнение заданий и упражнений. Компьютерный практикум.
	Наблюдение, проверка выполнения заданий на уроке 
	1.Назначение текстовых редакторов. Элементы среды ТР. Основные режимы работы ТР (ввод-ре​дактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами). Способы создания документов.
	Показать элементы среды программ Блокнот и Microsoft Word. Загрузить Microsoft Word. Выбирать параметры страницы. Добавлять колонтитулы и номера страниц. Работать с фрагментами. Выполнять поиск и замена частей текста. Проверять правописание. Сохранять и печатать документ.

	52
	
	
	Виды шрифтов. Начертание и вид символов. Форматирование символов и абзацев. Нумерованные и маркированные списки. Лабораторная работа №25 «Форматирование символов и абзацев. Создание и форматирование списков».
	Комбинированный урок
	Microsoft Word 2003

	Информационно-рецептивный, репродуктивный и частично-поисковый
	Эвристическая беседа. Выполнение заданий и упражнений. Компьютерный практикум.
	Наблюдение, проверка выполнения заданий на уроке 
	1.Понятие «шрифт». Виды шрифтов. Понятие «абзац». Параметры, определяющие внешний вид символов. Основные параметры форматирования абзацев. Виды списков.
2. Различие между отступом первой строки абзаца и отступом абзаца, между междустрочными интервалами и интервалами между абзацами, между нумерованными и маркированными списками.
	Форматировать символы и абзацы, создавать и форматировать списки.

	53
	
	Основы работы с текстовым редактором Microsoft Word 2003.
	Вставка рисунков и объектов WordArt в тексты. Добавление формул в текстовый Документ. Лабораторная работа №26 «Вставка графических объектов в тексты. Добавление формул в Документ».
	Комбинированный урок
	Microsoft Word 2003

	Информационно-рецептивный, репродуктивный и частично-поисковый
	Эвристическая беседа. Выполнение заданий и упражнений. Компьютерный практикум.
	Наблюдение, проверка выполнения заданий на уроке 
	1.Технологию добавления рисунков и объектов Word Art в тексты. Технологию добавления формул в текстовый Документ.
	Вставлять рисунки и объекты WordArt в тексты. Добавлять необходимое обтекание к объектам относительно текста. Помещать математические и химические формулы в тексты.

	54
	
	
	Простые и сложные таблицы. Технология создания таблиц. Лабораторная работа № 27 «Вставка в Документ таблицы, её форматирование и заполнение данными».
	Комбинированный урок
	Microsoft Word 2003

	Информационно-рецептивный, репродуктивный и частично-поисковый
	Эвристическая беседа. Выполнение заданий и упражнений. Компьютерный практикум.
	Наблюдение, проверка выполнения заданий на уроке 
	1.Технология создания простых и сложных таблиц.

2 Различие между простыми и сложными таблицами.
	Понимать разницу между простыми и сложными таблицами. Помещать таблицы в тексты. Заполнять таблицы данными. Форматировать таблицы.


	№
	дата
	Тема 

урока
	Краткое 

содержание
	Тип урока
	Программное

обеспечение
	Методы обучения
	Организация 

самостоятельной деятельности учащихся
	Формы контроля
	Требования к учащимся

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	 знает / понимает
	умеет / использует

	Тема: «Хранение и обработка информации в базах данных», 8 часов (3лр+2пр+1тк)

Цели: Развитие познавательных интересов; освоение знаний, дающих представление о назначении информационных систем и баз данных; выработка навыков применения средств информационных технологий при работе с БД.

	55
	
	Информационные системы. Базы данных.
	Понятие базы данных и информационной системы. Реляционные базы данных. На​значение СУБД.
	Урок – изучение нового материала, лекция.
	
	Информационно-рецептивный
	Эвристическая беседа
	Наблюдение
	1. Определение базы данных и информационной системы. Виды баз данных. Понятия «поле» и «запись».

Назначение первичного ключа базы данных.

Назначение СУБД.
	Определить тип БД, типы и форматы полей БД.

	56
	
	Работа с готовой базой данных  в СУБД MS Access
	Работа с готовой базой данных: добавле​ние, удаление и редактирование записей в режиме таблицы и в режиме формы. Лабораторная работа №28 «Знакомство с СУБД MS Access»
	Комбинированный урок.

	Microsoft Access2003
	Репродуктивный и частично-поисковый
	компьютерный практикум
	Индивидуальный контроль
	1. Способы запуска MS Access. Технологию добав​ления, удаления и редактирования записей в режиме таблицы и в режиме формы. 

	Открывать готовую базу данных, просматривать данные в режиме таблицы, редактировать записи, добавлять и удалять записи. Создавать формы с помощью Мастера форм.

Просматривать данные с помощью формы. Редактировать, удалять и добавлять данные с помощью форм.

	57
	
	Практическая работа №4
	Проектирование    однотабличной    базы данных. 


	Урок применения знаний и умений


	Microsoft Access2003
	Информационно-рецептивный и репродуктивный
	наблюдение за объектом изучения;

компьютерный практикум


	Зачёт с оценкой
	1. Технологию создания БД и редактирования структуры таблицы. Команду выборки.
	Проектировать структуру  однотабличной  базы данных. Создавать спроектированную базу данных.

Редактировать структуру таблицы (добавление, удаление полей).

Создавать запросы для отбора записей с помощью выбора значений (фильтрации).

	58
	
	Поиск информации в БД.
	Условия   поиска   информации,   простые логические выражения. Лабораторная работа №29 «Поиск информации в БД»
	Комбинированный урок
	Microsoft Access2003
	Информационно-рецептивный и репродуктивный
	наблюдение за объектом изучения;

компьютерный практикум


	Зачёт
	1. Понятие логического выражения. Операции отношения. Технологию создания запросов на выборку с использованием простых ло​гических выражений. 
	Формировать простые запросы к го​товой базе данных.

Просматривать результаты выполнения запроса.



	59

	
	Логические операции. Сложные условия поиска. 
	Логические операции: логическое умножение, ло​гическое сложение, отрицание. Приоритеты логических операций. Формирование сложных условий поиска.
	Урок – изучение нового материала, лекция с демонстрацией.
	Microsoft Access2003
	Информационно-рецептивный и частично-поисковый
	Эвристическая беседа, наблюдение за объектом изучения 


	Индивидуальный устный опрос
	1. Логические операции
2. Технологию создания запросов с использованием логиче​ских операций.

Технологию создания вычисляемых полей.
	Обрабатывать логические выражения и работать с таблицами истинности.

Формировать запросы с использованием логиче​ских операций.

Создавать вычисляемые поля.

	60
	
	Практическая работа №5
	Формирование сложных запросов к готовой базе данных.

	Урок применения знаний и умений


	Microsoft Access2003
	Репродуктивный и частично-поисковый
	компьютерный практикум
	Индивидуальный контроль
	1. Технологию формирования сложных запросов к го​товой базе данных с использованием логиче​ских операций 


	Формировать запросы с использованием логиче​ских операций.

Создавать вычисляемые поля.

	61
	
	Сортировка, удаление и добавление записей  в БД. 
	Сортировка записей, простые и состав​ные ключи сортировки. Лабораторная работа №30 «Сортировка, удаление и добавление записей  в БД»
	Комбинированный урок
	Microsoft Access2003
	Информационно-рецептивный и частично-поисковый
	Эвристическая беседа, наблюдение за объектом изучения, компьютерный практикум


	Зачёт
	1. Понятие ключа сортировки. Технологию выполнения сортировки в таблицах и запросах. Технологию удаления и добавления записей в таблицу.
	Сортировать данные  таблицы  по возрастанию  и убыванию.

Использовать сортировки в запросах.



	62
	
	Тестовый контроль знаний по теме «Хранение и обработка информации в базах данных»
	Решение тестовых задач из демоверсий ГИА.
	Урок - проверка
	
	Репродуктивный и частично-поисковый
	Индивидуальная работа с дидактическим материалом
	Фронтальный письменный опрос.
	
	


	Тема: «Информационные технологии в обществе» (2 ч) 

Цели: Сформировать у учащихся информационную культуру, выражающуюся в умениях получать, накапливать, собирать, перерабатывать и передавать информацию с помощью ЭВМ

	67
	
	Информационное общество.
	Доиндустриальное общество. Индустриальное общество. Информационное общество. Производство компьютеров. Компьютерные сети и общество. Население, занятое в информационной сфере.
	Урок -  изучение нового материала, лекция.
	Презентация «Информационное общество»
	Информационно-рецептивный
	Эвристическая 

беседа
	
	1. Основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества Параметры, определяющие степень развития общества.

2.Какую роль играли вещество, энергия и информация на различных этапах развития общества. Как изменяется содержание жизни и деятельности людей в процессе перехода от индустриального общества к информационному.
	

	68
	
	Информационная культура. Перспективы развития ИКТ.
	
	Урок -  изучение нового материала, лекция.
	
	Информационно-рецептивный
	Эвристическая 

беседа
	
	1.Основные компоненты информационной культуры, которые необходимы человеку для жизни в информационном обществе. Технологии, соответствующие различным этапам развития ИКТ.
	


