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Формирование учебной мотивации школьника через развитие познавательного интереса к учению с помощью ИКТ
Существует 4 стадии развития познавательного интереса: любопытство, любознательность, познавательная активность и теоретический интерес.
Любопытство обусловлено внешними, часто неожиданными обстоятельствами, привлекающими внимание человека. Его можно «разжечь» подручными средствами, как огонь в лесу…  
Отправляясь на мой личный сайт для скачивания архива с файлами, необходимого для выполнения заданий из практикума во время домашней работы, мои ученики обнаруживают на web-странице (http://infotech-g.narod.ru/proekt.html) объявления, привлекающие их внимание:
· У вашего компьютера проблемы? Научитесь решать их!
· Хочешь узнать информатику получше? Загляни в электронное пособие.
· Лучшие бесплатные программы! Загляни, тебе понравится!
· Загляни на сайт борца с компьютерной безграмотностью!
· Учителям информатики и их любознательным ученикам!
В маркетинге используется понятие «headline» - цепляющий заголовок, цель которого проинформировать, вызвать любопытство, удивить. Плохой хедлайн – когда потенциальный клиент проходит мимо! Страница, на которую я отправляю ребят, в маркетинге называется лендингом. Landing page – это страница в сети интернет, призывающая пользователя совершить действие. 
На всех этапах жизни любопытство движет нашими поступками. А так как дети – существа любопытные, большая их часть обязательно перейдёт по ссылкам. И таким образом, стадию «любопытство» сменит стадия «любознательность».
Если ты будешь любознательным, то будешь многознающим (говорил Сократ).  Любознательность – это стремление получать новые знания. Организация обучения с использованием информационно-коммуникационных технологий позволяет  сделать этот процесс интересным, увлекательным и разнообразным по форме за счет использования мультимедийных возможностей современных компьютеров. 
Используя компьютер и проектор, заинтересованные в повышении мотивации школьников учителя различных предметов используют множество цифровых образовательных ресурсов, демонстрируя проведение экспериментов и опытов, увлекая занимательными фактами и явлениями. Современные гаджеты не устают удивлять нас все новыми возможностями. Одно из таких устройств – интерактивная доска – популярный электронный инструмент, который вывел работу с проектором и компьютером на новый уровень. Применение интерактивной доски позволяет моделировать различные проблемные ситуации и среды, активизируя любознательность учащихся.
Учителям информатики повезло больше: мы используем информационные технологии не только фронтально, но и в индивидуальном обучении. Много лет я использую программу «ДАК-тест», созданную под руководством учителя физики лицея при УлГТУ Доброхотова С.Б. для проведения контроля знаний (http://licey-ulstu.ru/process/dak-test ). Ученик может не только проверить свои знания, но и узнать, в каких вопросах он ошибся, и какой был правильный ответ.
Кроме того нам – информатикам можно развивать любознательность детей во время выполнения практикумов. Представлю вашему вниманию одну лабораторную работу. Во время ее выполнения ребята используют три прикладные программы – графический редактор PAINT, Калькулятор в режиме Программист, стандартную программу Ножницы, а также браузер с выходом в интернет. Цель работы – исследовать формирование цвета фона на известной странице школьного сайта. Ученик открывает web-страницу, затем с помощью программы Ножницы копирует как изображение часть её фона и вставляет на холст программы PAINT. Используя инструмент Пипетка, «цепляет» цвет фона, и, открыв окно палитры, записывает показатели палитры RGB. Далее он с помощью программы Калькулятор переводит десятичные значения в шестнадцатеричную систему. В конце своей деятельности учащиеся видят связь найденного кода цвета фона с кодом, который указал программист на этой странице в НТМL-коде.
Связь теории с практикой развивает познавательную активность детей. Познавательная активность - это самая важная стадия развития познавательного интереса. Здесь проявляются инициативное, действенное отношение учащихся к усвоению знаний, а также проявление интереса, самостоятельности и волевых усилий в обучении. Я периодически «отправляю» своих учащихся на страницу проекта «Научи себя сам» своего личного сайта (http://infotech-g.narod.ru/proekt.html). 
Задача проекта - содействие в выработке умения учиться и получении образования на протяжении всей жизни. Цель - помочь выработать способность к самостоятельной познавательной деятельности, основанную на усвоении способов приобретения знаний из различных источников информации. Здесь ребята могут найти ссылки на материалы (разработанные мной или другими учителями), позволяющие получить учебные навыки без явной помощи учителя. Нелишними на странице проекта являются цитаты, побуждающие желание учиться самостоятельно. На уроках или в личных беседах с ребятами стараюсь подчеркивать важность самообразования в наши дни, фиксировать внимание на примере успехов людей, занимающихся самообразованием (в том числе и учащихся школы). 
Четвертая стадия развития познавательного интереса – развитие теоретического интереса. Теоретический интерес связан как со стремлением к познанию сложных теоретических вопросов и проблем конкретной науки, так и с использованием их как инструмента познания. Эта ступень активного воздействия человека на мир, на его переустройство, что непосредственно связано с мировоззрением человека, с его убеждениями в силе и возможностях науки. Помогает в этом использование коммуникационных технологий (ресурсов Интернет), разработка творческих проектов и создание исследовательских работ.
С помощью ИКТ учитель может помочь школьнику преодолеть путь от простого любопытства к любознательности, и далее к познавательной потребности, формируя положительную мотивацию к учению.
