Проект «Карточка»

Создадим приложение, реализующее ввод данных через окно InputBox, вывод данных с помощью элемента управления Надпись (Label), вывод сообщения в информационном окне MsgBox, очистку надписи и завершение работы приложения через соответствующие командные кнопки. 
Разместите на форме следующие управляющие элементы:
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В заголовок формы введите название Карточка (Text). Оформите цветовое решение интерфейса карточки. Поместите форму в центре экрана. 
Напишите процедуру обработки щелчка на кнопке "Пуск".

Dim   f, g    as    string
Dim   a    as    byte

Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1. Click
    f= InputBox(“Введите фамилию“)
    g= InputBox(“Введите класс“)
    Label3.Text = f

    Label4.Text = g    
    a = MsgBox(f + "!  Первое задание выполнено", 48)
End Sub
Теперь займемся обработкой события щелчка по кнопке "Очистка":
Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button2. Click
    Label3.Text = ""

    Label4.Text = ""

End Sub 
Обработка события по кнопке "Выход":

Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button3. Click
     End

End Sub
Нажмите клавишу F5 для запуска приложения и проверьте действие всей программы обработчика событий.
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