Проект «Проверка знаний»

Ввод и вывод данных в процессе выполнения проекта может производиться различными способами. Наиболее часто для этого используются функции InputBox(Окно ввода) и MsgBox  (Окно сообщений), а также значения свойства Text текстовых полей.
Разработаем проект, который позволит контролировать знания. Алгоритм контроля должен последовательно реализовывать следующие операции:
-          задать (напечатать) вопрос;

-          запросить ответ и запомнить введенное с клавиатуры значение;

-          полученный ответ сравнить с правильным и,  в зависимости от выполнения или невыполнения этого условия, реализовать различные действия.

  Разместим на форме кнопку  button1, введём в неё текст Пуск, выполним 2ЛКМ по ней и начнем создание событийной процедуры. С помощью функции  InputBox  запросим имя и фамилию и присвоим ее значение строковой переменной  X,  а с помощью функции  MsgBox, выведем результаты регистрации:
        X = InputBox("Введите ваше имя и фамилию:", "Регистрация") 
        B = MsgBox("Уважаемый " + X + ", Вы готовы к проверке
       знаний?", 36, "Конец регистрации") 

   If B = 7 Then End
Число 36 (32+4) обеспечивает вывод информационного окна типа Вопрос, которое имеет две кнопки   Да  и Нет.   Щелчок по одной из кнопок приводит к возвращению функцией определенного числового значения  (Да – 6, Нет – 7),  которое присваивается числовой переменной  B.   С помощью условного оператора можно реализовать либо выход из программы (щелчок по кнопке Нет),  либо продолжение работы и переход к проверке знаний (щелчок по кнопке Да):                If B = 7 Then End 
Перечислим  все возможные варианты, связанные с  данным числом, для  этого  используем  две вспомогательные  таблицы.
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	ЧисКод2
	Набор кнопок

	0
	Ок

	1
	Ок,  Отмена

	2
	Стоп, Повтор, Пропустить

	3
	Да. Нет, Отмена

	4
	Да, Нет

	5
	Повтор, Отмена


С помощью  одного  числа, являющегося  суммой числовых кодов вспомогательных таблиц, можно одновременно установить нужную пиктограмму и определенную комбинацию кнопок, размещенных на панели  сообщений. Например число  36 можно рассматривать как сумму  чисел 32 (код пиктограммы «Вопрос» и  4 (код кнопок Да, Нет). Нажатие на кнопку  приводит к вычислению значения функции,  которое зависит от нажатой кнопки.  См. ниже  табл.   Значений функции  MsgBox 

	Нажатая  кнопка
	Значение  Функции

	Ок
	1

	Отмена
	2

	Стоп
	3

	Повтор
	4

	Пропустить
	5

	Да
	6

	Нет
	7


 Проверка знаний.  Вопрос задается с помощью функции  InputBox,  проверка правильности ответа производится с помощью оператора условного перехода 
If – Then - Else, а вывод информации о правильности или неправильности ответа с помощью функции  MsgBox  в форме оператора (бесскобочная запись). 
Продолжим заполнять событийную процедуру для кнопки Пуск и реализуем проверку знаний в виде последовательности  вопросов.  В переменной  С будет хранится значение функции для кнопки (смотри таблицу выше). В переменной  N  будем накапливать количество неправильных ответов: 
1   Vopros = InputBox("Чему равен 1 байт?:", "Первый вопрос")

If Vopros = "8 бит" Then MsgBox "Правильно!" Else c = MsgBox("Увы!", 50, "Первый вопрос"): N = N + 1

 If c = 3 Then End

 If c = 4 Then GoTo 1

 If c = 5 Then GoTo 2

2    Vopros = InputBox("Переведите десятичное число 5 в двоичную систему счисления:", "Второй вопрос")

If Vopros = "101" Then MsgBox "Правильно!" Else c = MsgBox("Увы!", 50, "Первый вопрос"): N = N + 1

 If c = 3 Then End

 If c = 4 Then GoTo 2
MsgBox "Уважаемый  " + X + ", Вы сделали " + Str(N) + " ошибок!", 0, "Конец опроса"

Добавим на форме  два  текстовых  поля  text1  и  text2  и  две  поясняющие  метки (label)  Имя, Фамилия   и  Кол-во ошибок. Добавим в процедуру:
Text1.Text = X
Text2.Text = Str(N) 
Нажмите клавишу F5 для запуска приложения и проверьте действие всей программы обработчика событий.
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