Урок из серии: "Анимация на Visual Basic.Net"
Анимация - это имитация движения, производимая быстрым отображением на экране серии связанных между собой изображений.
На этом уроке  вы узнаете, как перемещать рисованные объекты  на экране с помощью переменных, как управлять скоростью анимации с помощью объекта таймера .
Порядок выполнения действий  следующий:
Объявляются переменные, им присваиваются значения параметров методов, с помощью которых создаются графические объекты.
Создается код, например циклическая программа, который путем изменения параметров производит необходимые изменения объекта.
Несколько слов о перерисовке изображения. Смысл любых изменений графики заключается в том, что изображение, которое надо изменить, уничтожается, а вместо него, в соответствии с заданными параметрами, создается новое. Сам процесс перерисовки выглядит тем более качественно, чем менее он заметен для глаза.
Плавная перерисовка осуществляется с помощью циклической программы. Для запуска этой программы используется метод Refresh. Этот метод применяются для перерисовки изображения при изменении размеров формы.

Проект "Динамика"
Создадим многоугольник и попробуем изменить его размеры, месторасположение.
Технология выполнения:
1. Создайте новый проект с именем "Динамика"
2. Напишите программный код процедуры-обработчика события Form1_Paint:
[image: ]
Dim graf As Graphics = e.Graphics
Dim pen As New Pen(Color.Brown, 3)
Dim point() As Point = {New Point(100, 20), New Point(200, 20), New Point(150, 120), New Point(50, 120)}
graf.DrawPolygon(pen, point)
Приведенный выше код рисует на форме параллелограмм, используя событие Form_Paint. Имя массива точек - point(), порядок расположения точек - от верхнего левого угла и далее по часовой стрелке.
3. Постройте и запустите проект. Проверьте работу приложения.
4. Теперь объявим переменную x, изменяющую значение горизонтальной координаты правого верхнего угла параллелограмма. Изменим на значение этой переменной первую координату  для второй точки (первоначальное значение  200 пикселей, станет  x + 200). Окончательно код примет такой вид:
Dim graf As Graphics = e.Graphics
Dim pen As New Pen(Color.Brown, 3)
Static x As Integer = 0
x = x + 1
Dim point() As Point = {New Point(100, 20), New Point(x + 200, 20), New Point(150, 120), New Point(50, 120)}
graf.DrawPolygon(pen, point)
5. К интерфейсу данной программы добавьте управляющий элемент   Timer (Таймер). Он будет использован для перерисовки изображения на экране, создания видимости движения объекта. Суть перерисовки заключается в уничтожении старого изображения и создании нового, имеющего другие параметры.
6. Измените свойство таймера Enabled на True, таймер заработает сам сразу после запуска программы.
7. Устанавливаете свойство Interval таймера на ускоренное обновление - 200 миллисекунд  (1/5 секунды), 100 миллисекунд  (1/10 секунды) или меньше. Это значение зависит от того, насколько быстро с вашей точки зрения должна выполняться анимация.
8. Для управляющего элемента Timer  в обработчике события Timer1_Tick  впишите код: Me.Refresh
9. Код этого обработчика будет выполняться с интервалом, указанным в свойстве Interval. Через каждый интервал времени метод Refresh будет осуществлять перерисовку изображения. Оператор Me предоставляет ссылку на класс, внутри которого она используется.
10. Постройте и запустите проект. Проверьте работу приложения. В данной программе происходит перемещение правого верхнего угла многоугольника по горизонтали. Соответственно меняется вид и размеры геометрической фигуры.
11. Теперь объявим переменную y и установим изменения для координат всех вершин фигуры:
Dim graf As Graphics = e.Graphics
Dim pen As New Pen(Color.Brown, 3)
Static x As Integer = 0
Static y As Integer = 0
x = x + 1
y = y + 1
Dim point() As Point = {New Point(x + 100, y + 20), New Point(x + 200, y + 20), New Point(x + 150, y + 120), New Point(x + 50, y + 120)}
graf.DrawPolygon(pen, point)
12. В результате равномерного изменения горизонтальных и вертикальных координат всех точек объект движется по диагонали.
13. [bookmark: _GoBack]Создайте новый проект, в котором появится изображение квадрата с контуром синего цвета. Продумайте изменения в программе так, чтобы квадрат двигался вниз по вертикали. Покажите работу учителю.
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