Проект  "Перемещение объекта с помощью кнопок"
Создать проект, который будет анимировать область вывода изображений, содержащую значок солнца (Sun.gif). Значок солнца должен  перемещаться по диагонали вверх-вниз каждый раз, когда вы щелкаете на кнопке.
Технология выполнения
1. В среде программирования Bisual Basic.NET cоздайте проект с именем "Перемещение иконки"
2. Разместите на форме в левом нижнем углу две кнопки (Button).
3. Используя элемент управления PictureBox, нарисуйте в нижнем правом углу формы небольшой прямоугольный объект Области вывода изображений - это объект программы, который вы будете анимировать. Через свойство Image элемента PictureBox импортируйте файл Sun.gif в папку ресурсов проекта.Задайте для свойства SizeMode значение StretchImage и уменьшите размер PictureBox (Size) до значения 110; 100.
4. Добавьте элемент управления Timer. Таймер будет управлять скоростью анимации. Таймер сам по себе не отображается на форме, он показывается под формой в области компонент, предназначенной для невидимых объектов.
5. Установите для формы и элементов управления следующие свойства:
	Объект
	Свойство
	Значение

	Button1
	Text
	Пореместить вверх

	Button2
	Text
	Переместить вниз

	Timer1
	Enabled
	False

	
	Interval
	75

	Form1
	Text
	Анимация движения

	
	StartPosition
	CenterScreen


Таймер включается в процедурах для каждой кнопки (свойство Enabled получит значение True). Как только таймер будет включен, программный код процедуры будет выполняться каждые 75 миллисекунд.
6. ОбъявитепеременнуюGoingUp: 
Dim GoingUp As Boolean 
ТипBoolean– логический потому, что у нас в этой программе есть только два возможных направления перемещения - вверх (принимается за «истина») и вниз (принимается за «ложь»).
7. Для кнопки Переместить вверх в процедуре-обработчике события Button1_Click поместите следующий код:
GoingUp = True'направление перемещения - вверх
Timer1.Enabled = True
Эта процедура устанавливает переменную GoingUp на значение True и включает объект таймера.
8. Для кнопки Переместить вниз в процедуре-обработчике события  Button2_Click поместите код:
GoingUp = False'Направление перемещения - вниз 
Timer1.Enabled = True
9. Изучите таблицу свойств объектов при перемещении:
[image: ]
10. Создайте код для объекта Timer1. В  процедуре-обработчике  события Timer1_Tick введите:
If GoingUp = True Then
'перемещаем область вывода изображений вверх
If PictureBox1.Top > 10 Then
PictureBox1.Location = New Point(PictureBox1.Location.X - 10, PictureBox1.Location.Y - 10)
EndIf
Else
'перемещаем область вывода изображений вниз
If PictureBox1.Top < (Me.Size.Height - 200) Then
PictureBox1.Location = New Point(PictureBox1.Location.X + 10, PictureBox1.Location.Y + 10)
EndIf
EndIf
[bookmark: _GoBack]Оператор ветвления проверяет значение логической переменной  GoingUp. Если она установлена на True (перемещение вверх), изображение солнца  перемещается на 10 пикселей влево и на 10 пикселей вверх.  Иначе изображение перемещается вниз  до тех пор, пока не будет достигнута граница формы.

Высота формы определяется с помощью свойства Me.Size.Height (вычитается из высоты значение 200, так что солнышко не исчезает с формы). Объект Me в этом примере представляет саму форму (Form1).
11. Измените приложение так, чтобы на форме оказалось 4 кнопки (для перемещения на 4 стороны), а объект «солнышко» при нажатии на эти кнопки перемещался не по диагонали, а в направлении, указанном на кнопках.
12. Покажите работу учителю.
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